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59° CAMPEONATO DENTINHO
REGULAMENTO GERAL

Cadigo de Etica - Campeonato Dentinho

Introducéo

O Campeonato de Futebol Infantil Dentinho busca proporcionar uma experiéncia positiva e educativa
para as criangas envolvidas, promovendo a pratica esportiva saudavel, o respeito mutuo e a valorizagao
dos principios éticos. A participagdo dos pais é fundamental para garantir um ambiente adequado e
positivo para todos os envolvidos. Ao inscrever seus filhos no campeonato, os pais concordam em aderir
a este codigo de ética.

Principios

Respeito: Os pais devem tratar todos os participantes do campeonato, incluindo jogadores, técnicos,
arbitros, colaboradores e outros pais, com respeito e cortesia, independentemente do resultado do jogo.

Comportamento Exemplar: Os pais devem dar o exemplo, agindo de maneira respeitosa, evitando
xingamentos, provocagdes ou qualquer tipo de comportamento agressivo. Conduta inadequada nao sera
tolerada.

Apoio Positivo: Os pais devem incentivar e apoiar seus filhos e todos os jogadores,
independentemente da equipe a qual pertengam. O encorajamento positivo e as palavras de apoio sao
essenciais para promover o desenvolvimento das criangas.

Fair Play: Os pais devem valorizar o fair play e ensinar seus filhos a jogarem de forma justa, respeitando
as regras do jogo e os adversarios. Devem aceitar as decisbes dos arbitros sem_questionamentos
eXxcessivos.

Respeito as Instalagoes: Os pais devem zelar pelas instalagdes do campeonato, respeitando os
equipamentos e mantendo a limpeza dos espacos utilizados.

Resolucgao Pacifica de Conflitos: Em caso de desentendimentos ou conflitos, os pais devem buscar
uma resolugao pacifica, evitando discussdes acaloradas ou confrontos fisicos. Devem buscar a mediagao
com os organizadores do campeonato, caso seja necessario.

Foco no Desenvolvimento: O campeonato visa o desenvolvimento das habilidades e valores das
criangas. Os pais devem priorizar o crescimento pessoal e esportivo de seus filhos, valorizando a
aprendizagem e o espirito esportivo acima da mera competigéo.

A Comissao Organizadora do Dentinho nao tolerara atitudes antidesportivas por parte dos
jogadores ou técnicos, bem como ofensas aos arbitros ou a quaisquer colaboradores do
campeonato, por parte de terceiros.
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Bolas indicadas por faixa etaria:

Bola n°® 3, de 5 a 8 anos — (Grupos 1 e 2)

Bola n®4, de 9 a 12 anos — (Grupos 3 e 4)

Bola n° 5, de 13 anos ou mais. — (Grupos 5 € 6)

Da Formacao dos Grupos e da Forma de Disputa

Grupo 1 - Nascidos em 2020 e 2021 (8 equipes

Na Primeira Fase, todas as equipes se enfrentardo em turno unico, jogando entre si no sistema de todos contra todos.

EQUIPES
AMERICA RIO PRETO
BOTAFOGO SP
MIRASSOL
MOGI MIRIM
NOVORIZONTINO
RIO PRETO
TANABI
VOTUPORANGUENSE

Apés o término dos jogos previstos nesta primeira fase, seguindo os critérios de Classificagdo Geral, pontuagado e
desempate contidos nesse regulamento, as equipes estarao classificadas para as QUARTAS DE FINAL (em jogo unico).

Nesta fase, os confrontos serao determinados da seguinte forma:

1° Colocado x 8° Colocado QF1
2° Colocado x 7° Colocado QF2
3° Colocado x 6° Colocado QF3
4° Colocado x 5° Colocado QF4

De acordo com os critérios de pontuacdo e desempate estabelecidos nesse regulamento, os vencedores destes
confrontos estardo classificados para a SEMIFINAL da Taga Ouro e os perdedores disputardo a Taga Prata. Os
confrontos serdo em jogos de ida e volta.

Vencedor QF1 x Vencedor QF4 TO-SF1
Vencedor QF2 x Vencedor QF3 TO-SF2
Perdedor QF1 x Perdedor QF4 TP-SF1
Perdedor QF2 x Perdedor QF3 TP-SF2

De acordo com os critérios de pontuagao e desempate estabelecidos nesse regulamento, os vencedores destes
confrontos estaréo classificados para a FINAL de cada Taca e os perdedores disputardo os 3° e 4° lugares.
As Finais serdo em jogo unico.

Tacga de Ouro Taca de Prata
Vencedor TO-SF1 x Vencedor TO-SF2 (TO FINAL) Vencedor TP-SF1 x Vencedor TP-SF2 (TP FINAL)
Perdedor TO-SF1 x Perdedor TO-SF2 (TO 3° e 4°) Perdedor TP-SF1 x Perdedor TP-SF2 (TP 3°e 4°)
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Grupo 2 — Nascidos em 2018 e 2019 (12 equipes

Na Primeira Fase, serdao Quatro Grupos (A, B, C e D) com 3 equipes cada, conforme formatag&o abaixo (sorteio). Os
confrontos ocorrerao fora do Grupo e a Classificagdo sera Geral (pontos corridos).

GRUPO A GRUPO B GRUPO C GRUPO D
ITUANO AMERICA RIO PRETO FERROVIARIA SAOCARLENSE
NOVORIZONTINO TANABI RIO PRETO CATANDUVENSE
BOTAFOGO SP COMERCIAL MIRASSOL VOTUPORANGUENSE

Apds o término dos jogos previstos nesta primeira fase, seguindo os critérios de Classificagdo Geral, pontuagao e
desempate contidos nesse regulamento, as equipes estarao classificados para a SEMIFINAL (em jogo unico). Nesta
fase, os jogos serdo determinados da seguinte forma:

1° Colocado x 4°Colocado TO-SF1
2° Colocado x 3°Colocado TO-SF2
5° Colocado x 8°Colocado TP-SF1
6° Colocado x 7°Colocado TP-SF2
9° Colocado x 12° Colocado TB-SF1
10° Colocado x 11° Colocado TB-SF2

De acordo com os critérios de pontuacdo e desempate estabelecidos nesse regulamento, os vencedores destes
confrontos estario classificados para a FINAL e os perdedores disputardo os 3° e 4° lugares, em jogo Unico, conforme
abaixo:

Taca de Ouro Taca de Prata
Vencedor TO-SF1 x Vencedor TO-SF2 (TO FINAL) Vencedor TP-SF1 x Vencedor TP-SF2 (TP FINAL)
Perdedor TO-SF1 x Perdedor TO-SF2 (TO 3° e 4°) Perdedor TP-SF1 x Perdedor TP-SF2 (TP 3° e 4°)

Taca de Bronze
Vencedor TB-SF1 x Vencedor TB-SF2 (TB FINAL)
Perdedor TB-SF1 x Perdedor TB-SF2 (TB 3° e 4°)
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Grupo 3 — Nascidos em 2016 e 2017 (12 equipes

Na Primeira Fase, serdao Quatro Grupos (A, B, C e D) com 3 equipes cada, conforme formatag&o abaixo (sorteio). Os
confrontos ocorrerao fora do Grupo e a Classificagdo sera Geral (pontos corridos).

GRUPO A GRUPO B GRUPO C GRUPO D
XV DE JAU ~ ITUANO NOROESTE MIRASSOL
RIO PRETO AMERICA RIO PRETO FERROVIARIA INTER DE LIMEIRA
XV DE PIRACICABA BOTAFOGO SP NOVORIZONTINO VOTUPORANGUENSE

Apds o término dos jogos previstos nesta primeira fase, seguindo os critérios de Classificagdo Geral, pontuagao e
desempate contidos nesse regulamento, as equipes estarao classificados para a SEMIFINAL (em jogo unico). Nesta
fase, os jogos serdo determinados da seguinte forma:

1° Colocado x 4° Colocado TO-SF1
2° Colocado x 3°Colocado TO-SF2
5° Colocado x 8° Colocado TP-SF1
6° Colocado x 7° Colocado TP-SF2
9° Colocado x 12° Colocado TB-SF1
10° Colocado x 11° Colocado TB-SF2

De acordo com os critérios de pontuacdo e desempate estabelecidos nesse regulamento, os vencedores destes

confrontos estario classificados para a FINAL e os perdedores disputardo os 3° e 4° lugares, em jogo Unico, conforme
abaixo:

Taca de Ouro Taca de Prata
Vencedor TO-SF1 x Vencedor TO-SF2 (TO FINAL) Vencedor TP-SF1 x Vencedor TP-SF2 (TP FINAL)
Perdedor TO-SF1 x Perdedor TO-SF2 (TO 3° e 4°) Perdedor TP-SF1 x Perdedor TP-SF2 (TP 3° e 4°)

Taca de Bronze
Vencedor TB-SF1 x Vencedor TB-SF2 (TB FINAL)
Perdedor TB-SF1 x Perdedor TB-SF2 (TB 3° e 4°)
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Grupo 4 — Nascidos em 2014 e 2015 (16 equipes

Na Primeira Fase, serao Dois Grupos (A e B) com 08 equipes cada, conforme formatacao abaixo (sorteio). Os confrontos
ocorrerao Fora do Grupo (Grupo A vs Grupo B) e a Classificagdo sera Geral (pontos corridos).

GRUPO A GRUPO B
MIRASSOL NOVORIZONTINO
PENAPOLENSE RIO PRETO
FERROVIARIA MARILIA
CATANDUVENSE ITUANO
LINENSE NOROESTE
XV DE JAU AMERICA RIO PRETO
XV DE PIRACICABA BOTAFOGO SP
VOTUPORANGUENSE TANABI

Apds o término dos jogos previstos nesta primeira fase, seguindo os critérios de Classificagdo Geral, pontuagado e
desempate contidos nesse regulamento, os 12 melhores colocados estarao classificados para a SEMIFINAL (em jogo
de Ida e Volta) e do 13° ao 16° colocados estarao eliminados.

Nesta fase, os jogos serdo determinados da seguinte forma:

1° Colocado x 4°Colocado TO-SF1
2° Colocado x 3°Colocado TO-SF2
5° Colocado x 8°Colocado TP-SF1
6° Colocado x 7°Colocado TP-SF2
9° Colocado x 12° Colocado TB-SF1
10° Colocado x 11° Colocado TB-SF2

De acordo com os critérios de pontuacdo e desempate estabelecidos nesse regulamento, os vencedores destes

confrontos estarao classificados para a FINAL e os perdedores disputardo os 3° e 4° lugares, em jogo unico, conforme
abaixo:

Taga de Ouro Taca de Prata
Vencedor TO-SF1 x Vencedor TO-SF2 (TO FINAL) Vencedor TP-SF1 x Vencedor TP-SF2 (TP FINAL)
Perdedor TO-SF1 x Perdedor TO-SF2 (TO 3°e 4°) Perdedor TP-SF1 x Perdedor TP-SF2 (TP 3°e 4°)

Taca de Bronze
Vencedor TB-SF1 x Vencedor TB-SF2 (TB FINAL)
Perdedor TB-SF1 x Perdedor TB-SF2 (TB 3° e 4°)
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Grupo 5 — Nascidos em 2012 a 2013 (12 equipes

Na Primeira Fase, serdo Quatro Grupos (A, B, C e D) com 3 equipes cada, conforme formatag&o abaixo (sorteio). Os
confrontos ocorrerao fora do Grupo e a Classificagdo sera Geral (pontos corridos).

GRUPO A GRUPO B GRUPO C GRUPO D
INTER DE LIMEIRA FERROVIARIA PAULISTA F.C. CATANDUVENSE
NOROESTE AMERICA RIO PRETO ITUANO NOVORIZONTINO
RIO PRETO BOTAFOGO SP MIRASSOL TANABI

Apds o término dos jogos previstos nesta primeira fase, seguindo os critérios de Classificagdo Geral, pontuagao e
desempate contidos nesse regulamento, as equipes estardo classificadas para a SEMIFINAL (em jogo unico).
Nesta fase, os confrontos serao determinados da seguinte forma:

1° Colocado x 4° Colocado TO-SF1
2° Colocado x 3°Colocado TO-SF2
5° Colocado x 8° Colocado TP-SF1
6° Colocado x 7° Colocado TP-SF2
9° Colocado x 12° Colocado TB-SF1
10° Colocado x 11° Colocado TB-SF2

De acordo com os critérios de pontuacdo e desempate estabelecidos nesse regulamento, os vencedores destes
confrontos estarao classificados para a FINAL de cada Taga e os perdedores disputarao os 3° e 4° lugares.
As Finais serdao em jogo unico.

Taca de Ouro Taca de Prata
Vencedor TO-SF1 x Vencedor TO-SF2 (TO FINAL) Vencedor TP-SF1 x Vencedor TP-SF2 (TP FINAL)
Perdedor TO-SF1 x Perdedor TO-SF2 (TO 3° e 4°) Perdedor TP-SF1 x Perdedor TP-SF2 (TP 3°e 4°)

Taca de Bronze
Vencedor TB-SF1 x Vencedor TB-SF2 (TB FINAL)
Perdedor TB-SF1 x Perdedor TB-SF2 (TB 3°e 4°)

Revisado em 05/08/2026 - Pagina 6|19



59° CAMPEONATO DENTINHO
REGULAMENTO GERAL

Grupo 6 — Nascidos em 2010 e 2011 (08 equipes

Devido as datas estabelecidas para a realizagcdo do ENEM 2026 (08 e 15/11), a Final do Grupo 6 sera disputada no dia
25/10/2026, em respeito a importancia que a realizagao desta prova representa para muitos de nossos atletas.

A antecipacéo desta Final tem como objetivo permitir que todos possam participar do exame, sem prejuizo as suas
atividades esportivas, garantindo igualdade de condi¢des e valorizando nosso compromisso com a educagao.

Na Primeira Fase, todas as equipes se enfrentardo em turno unico, jogando entre si no sistema de todos contra todos.

EQUIPES
AMERICA RIO PRETO
CATANDUVENSE
MIRASSOL
NOVORIZONTINO
RIO PRETO
SAOCARLENSE
TANABI
VOTUPORANGUENSE

Apoés o término de todos os jogos da Primeira Fase, observados os critérios de Classificagdo Geral, pontuagéo e
desempate previstos neste Regulamento, as equipes classificadas avangardo para a fase SEMIFINAL, disputada em
j0go unico.

Os confrontos da SEMIFINAL serao definidos da seguinte forma:

1° Colocado x 4° Colocado TO-SF1
2° Colocado x 3° Colocado TO-SF2
5° Colocado x 8° Colocado TP-SF3
6° Colocado x 7° Colocado TP-SF4

De acordo com os critérios de pontuagao e desempate estabelecidos neste Regulamento, as equipes vencedoras dos
confrontos da SEMIFINAL estarao classificados para a FINAL de cada Taga e os perdedores disputardo os 3° e 4°
lugares.

As partidas da FINAL e da disputa de 3° e 4° lugares serao realizadas em jogo unico.

Taga de Ouro Taca de Prata
Vencedor TO-SF1 x Vencedor TO-SF2 (TO FINAL) Vencedor TP-SF1 x Vencedor TP-SF2 (TP FINAL)
Perdedor TO-SF1 x Perdedor TO-SF2 (TO 3°e 4°) Perdedor TP-SF1 x Perdedor TP-SF2 (TP 3°e 4°)
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1 Numero de Atletas e Substitui¢6es durante o Jogo

1.1 As equipes podem ser mistas em termos de género, respeitando-se os anos de nascimento contemplados em
cada Grupo, estando as atletas femininas, por motivos fisicos, autorizadas a se inscrever e jogar em Grupo
imediatamente anterior ao do de seu ano de nascimento.

1.2 Cada Grupo devera compor-se da seguinte forma:
1.2.1 Para o Grupo 1, todos os atletas inscritos jogando em campo, devidamente uniformizados e incluidos
na sumula de jogo, sendo 01 (um) goleiro, efetivo ou ndo e os demais jogadores de linha.
1.2.2 Paraos Grupos 2, 3,4 e 5, 08 (oito) atletas jogando em campo, devidamente uniformizados e incluidos
na sumula de jogo, sendo 01 (um) goleiro, efetivo ou ndo e 07 (sete) jogadores de linha.
1.2.3 Para o Grupo 6, 07 (sete) atletas jogando em campo, devidamente uniformizados e incluidos na simula
de jogo, sendo 01 (um) goleiro, efetivo ou ndo e 06 (seis) jogadores de linha.

1.3 N3o sera permitido o inicio da partida sem que cada equipe tenha no minimo 05 (cinco) jogadores no campo de
jogo (ou seja, 01 (um) goleiro, efetivo ou ndo e 04 (quatro) jogadores de linha). A equipe que ndo estiver com
a quantidade minima de atletas devidamente uniformizados para o inicio da partida sera considerada perdedora
e a adversaria sera considerada vencedora, mediante os critérios de WO (walkover).

1.4 Caso as duas equipes nao estejam em condicGes de jogo conforme item acima, ambas serdo enquadradas nos
critérios do WO e a partida tera como resultado o placar de WO x WO.

1.5 Se uma equipe ficar com MENOS de 05 (cinco) jogadores (4 linha + 1 gol) no periodo do inicio da partida até os
10 minutos do 22 tempo, nos Grupos 2 ao Grupo 6, a partida devera ser ENCERRADA e o resultado naquele
momento sera mantido para efeito de artilharia, inclusive gols marcados e sofridos, cartGes aplicados e demais
acOes que constarem na sumula. Porém, somente nesta situagdo, para efeito de classificacdo, a equipe que ficar
com o numero insuficiente de jogadores para prosseguir na partida sera considerada perdedora e a equipe
adversaria sera considerada vencedora, mediante critérios de ABANDONO definidos neste regulamento. Caso
as duas equipes figuem reduzidas a menos de 05 (cinco) jogadores ao mesmo tempo (ex. vdrias expulsées
simultaneas), permanece o critério para os gols marcados e sofridos, cartdes aplicados e demais a¢des que
constarem na simula e ambas as equipes serdo enquadradas nos critérios de ABANDONO. Apés os 10 minutos
do segundo tempo (nos Grupos 2 ao Grupo 6) a equipe que ficar reduzida a menos de 05 (cinco) jogadores, os
critérios de ABANDONO n3o serdo mais aplicaveis e a partida PODERA SER ENCERRADA.

1.6 Serdo permitidas tantas substituicdes quantas forem necessarias, seguindo os critérios deste item:

1.6.1 Todos os atletas que estiverem devidamente uniformizados e inclusos na siumula de jogo deverdo
necessariamente jogar 01 (um) tempo inteiro em cada partida, ndo sendo permitido o fracionamento
do tempo dentro de cada metade do jogo, para efeito de totalizagdo.

1.6.2 O atleta que comegar a partida no banco de reservas devera OBRIGATORIAMENTE entrar no inicio do
22 Tempo.

1.6.3 O atleta que iniciar a partida no banco de reservas somente podera entrar no 12 tempo da partida caso
algum outro atleta que esteja jogando se contunda e a substituicdo deverd ser autorizada pelo(a)
Enfermeiro(a) de Plantdo, alegando que a lesdo impeca o atleta de continuar em campo e, mesmo que
o contundido se recupere dentro do transcorrer da partida, nao podera mais retornar ao jogo apds ser
substituido.

1.6.4 Caso um atleta se contunda durante a partida e precise sair do campo para receber Atendimento
Médico, ele poderd retornar ao jogo DESDE QUE NAO SEJA SUBSTITUIDO. Excepcionalmente, a critério
do Técnico, um jogador de linha que JA ESTEJA EM CAMPO pode assumir temporariamente a posi¢do
do goleiro contundido. Nesta situacgdo, a equipe jogara com um jogador a menos até que a condi¢do do
goleiro seja resolvida. O jogador de linha retornara a sua posicdo original assim que o goleiro puder
voltar ao jogo.

1.6.5 No segundo tempo, o Técnico podera fazer as substituicdes que considerar necessarias, mas o atleta
que ficou na reserva no primeiro tempo NAO PODERA SER SUBSTITUIDO, exceto se sofrer les3o e ndo
puder mais retornar a partida, conforme atestado pelo(a) Enfermeiro(a) de Plantdo, ndo podendo mais
voltar ao jogo mesmo que se recupere antes de seu término.
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1.6.6 Nas equipes em que nao houver goleiro efetivado, os atletas que forem colocados para atuar no gol ndo
poderdo ser substituidos sem antes terem jogado um tempo inteiro da partida como goleiros.

1.7 O Atleta de linha que se atrasar e chegar no decorrer do 12 tempo podera ser incluso na simula de jogo e
entrar em campo somente no caso de sua equipe ter iniciado a partida com nimero reduzido de atletas,
conforme itens 1.1. e 1.2. Sendo o Goleiro oficial que chegar atrasado no decorrer do 12 tempo o atleta que
estiver substituindo o goleiro nesta condicdo ird para a linha automaticamente.

1.8 Caso sua equipe esteja com o nimero completo de jogadores, o atleta que chegar atrasado ainda no 12 tempo
sera considerado reserva imediato. Ele podera entrar na partida apenas no inicio do 22 tempo;
Excec¢do: Se o Goleiro oficial chegar atrasado ainda no 12 tempo, ele podera entrar no jogo imediatamente. O
jogador de linha que estiver no gol voltara para o banco de reservas e devera jogar no 22 tempo.

1.9 O atleta que chegar apds o reinicio da partida (sequndo tempo de jogo) NAO poderd ser incluso na sumula e,
consequentemente, NAO poderd participar da partida.

1.10 As substituicbes so poderdo ocorrer apds a libera¢do do mesdrio, devendo primeiramente sair o jogador a ser
substituido e depois entrar o jogador substituto, sem a necessidade de paralisagdo da partida, porém, com a
anuéncia do drbitro da partida. No caso dos goleiros, a substituicdo, quando for o caso, deverd ser imediata, nGo
podendo haver vacdncia na posi¢cGo enquanto a partida estiver em andamento, a ndo ser que o Técnico opte por
manter a equipe sem goleiro, no caso do item 1.6.4.

1.11 Caso algum jogador inscrito na sumula de jogo ndo seja utilizado por sua equipe no transcorrer da partida, a
equipe infratora serd considerada perdedora pelos critérios de PUNICAO definidos neste requlamento.

1.12 A Comissdo Organizadora roga aos Srs. Técnicos que deem oportunidade a todos os seus atletas de disputar uma
partida completa, ou seja, ndo deixando sempre os mesmos atletas na reserva, seja no primeiro ou no segundo
tempo do jogo.

1.13 A equipe que ndo tiver atleta inscrito como Goleiro é porque ndo houve atletas suficientes para a composi¢do
de todas as equipes dentro de sua categoria. Portanto, estas equipes deverdo solicitar que algum atleta de linha
jogue de forma improvisada no gol, podendo revezar a posicdo com outros atletas, porém sem concorrer a
premiacao de Goleiro Menos Vazado. Caso algum atleta venha a se efetivar no gol, o Técnico deverd comunicar
tal ato ao Departamento de Esportes antes do inicio da QUARTA RODADA, para que ele concorra a premiagao
de Goleiro Menos Vazado e, apds este prazo, NAO serd mais aceita a efetivacdo. Consideracdo importante: todos
os GOLS sofridos pela equipe antes e depois da efetivagao serdo atribuidos ao goleiro efetivado.

1.14 Nas edigdes em que houver album de figurinhas, os atletas provenientes da Lista de Interesse que conquistarem
vaga na competicao poderao nao ser inclusos no album, em razao da logistica e da organiza¢do necessdria para
a producdo dele.

O Atleta que estiver inscrito e efetivado como Goleiro ndo podera atuar como atleta de linha exceto as equipes que
se_enquadram no _item 8.16. Caso o faga, o Atleta, o Técnico e a equipe sofrerdo as sang¢des cabiveis,
respectivamente, cartdo Vermelho aos dois e perda de 03 (trés) pontos a equipe.

Do Tempo de Jogo

3.1 No Grupo 1, a duracdo de cada partida serd de 30 (trinta) minutos, dividida em dois tempos de 15 (quinze)
minutos, com intervalo de 5 (cinco) minutos.

3.2 Nos Grupos 2, 3,4, 5 e 6, a duracdo de cada partida sera de 40 (quarenta) minutos, dividida em dois tempos de
20 (vinte) minutos, com intervalo de 5 (cinco) minutos.

3.3 Acritério do arbitro, o tempo de toda e qualquer paralisacdo, por qualquer motivo que seja, devera ser acrescido
ao final do referido tempo de jogo.

3.4 Nao haverd prorrogacdao em nenhuma Fase do Campeonato.

3.5 Haverd uma tolerancia de 10 (dez) minutos somente para a 12 partida do dia, de acordo com o horario
estabelecido na tabela. Apds este prazo, a equipe que ndo estiver completa para iniciar a partida serd
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considerada perdedora pelos critérios de WO definidos neste regulamento. A decisdo pelo WO sera do arbitro
e obrigatoriamente por um integrante da Comissao.

3.6 Ocorrendo o WO em uma partida da rodada, a préxima partida devera comecar obrigatoriamente no horario
gue estiver determinado na tabela, porém, se os Técnicos das equipes que fardo o préximo jogo estiverem de
acordo, poderdo antecipar o horario de sua partida, devendo comunicar tal fato ao arbitro e ao mesario. Nao
havera tempo de tolerancia tampouco neste caso.

4 Critérios de WO, Abandono de Jogo e Punigdes

4.1 Referente ao WO - Aplicado antes do inicio da partida:

Ocorrendo somente com 01 (uma) equipe, a infratora perdera 03 (trés) pontos e tera débito de 03 (trés) gols no
saldo e o goleiro somard 3 gols tomados. A outra equipe serd considerada vencedora pelo placar de 3 x 0,
recebera os 03 (trés) pontos e adicionara 03 (trés) gols somente em seu saldo (ndo serdo computados os gols
para nenhum jogador de linha para efeito de artilharia). Se ocorrer com as 02 (duas) equipes, ambas perderdo
03 (trés) pontos, o placar sera de 0 x 0 e o saldo permanecera inalterado. PUNICAO: A EQUIPE QUE PRATICAR
2 WOs AO LONGO DO CAMPEONATO, SEM COMPROVADA JUSTIFICATIVA, SERA ELIMINADA DA COMPETICAO
A CRITERIO DA COMISSAO ORGANIZADORA. OS ATLETAS E O TECNICO QUE NAO COMPARECEREM POR 02
(DUAS) OU MAIS VEZES SEM COMPROVADA JUSTIFICATIVA, PODERAO SER CORTADOS DO CAMPEONATO EM
ANDAMENTO.

4.2 Referente ao ABANDONO DE JOGO - Aplicado durante a partida

4.2.1 O resultado serd mantido para efeito de gols marcados, gols sofridos, artilharia, goleiro menos vazado
e cartOes aplicados. O infrator perdera 3 pontos na Classificagdo Geral e sera considerado Perdedor e
a outra equipe Vencedora.

4.2.2 Ocorrendo com as 02 (duas) equipes, o placar serd mantido para efeito de artilharia, goleiro menos
vazado e cartGes aplicados, e ambas as equipes perderdo 03 (trés) pontos na Classificacdo Geral.

4.2.3 Nao serdo aceitos acordos entre técnicos para que a partida termine antes do tempo regulamentar.
Caso isso ocorra, o mesdrio devera registrar tal acordo na simula, e ambas as equipes serao
enquadradas no critério de ABANDONO, conforme item 4.2.2.

4.3 Referente a PUNICAO DA EQUIPE:
O resultado serd mantido para efeito de gols marcados, gols sofridos, artilharia, goleiro menos vazado e cartdes
aplicados. Caso a equipe infratora esteja ganhando ou tenha sido a vencedora na partida em questdo, serd
declarada Perdedora e passard os pontos ganhos para o adversario e ainda perdera 03 (trés) pontos na
Classificacdo Geral. Se a equipe infratora for a perdedora também perdera 03 (trés) pontos na Classificagdo
Geral.

4.4 O Atleta ou Técnico que faltar 02 (duas) vezes consecutivas ou alternadas, sem justificativa, podera ser eliminado
do campeonato, a pedido da equipe. Como justificativa de falta serdo aceitos atestados médicos ou outros
documentos que, a critério da Comissdo, comprovem, de fato, o impedimento da presenca do Atleta ou Técnico
por forca maior. O documento devera ser encaminhado ao Departamento de Esportes, no prazo maximo de 48
horas apds a auséncia na partida, através do link https://linktr.ee/Campeonato_Dentinho Opg¢do: CONTATO -
DENTINHO.

4.5 A equipe que fizer WO nas Fases Finais (QUARTAS DE FINAL, SEMIFINAL e FINAL) serd eliminada do campeonato,
sem direito a premiacao.

5 Da Pontuagao

5.1 Para critério de classificacdo, sera observada a seguinte pontuacdo:
5.1.1 Vitéria — 03 (trés) pontos
5.1.2 Empate — 01 (um) ponto
5.1.3 Derrota— O (zero) ponto
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5.2 Como critérios de desempate entre duas ou mais equipes na Fase de classificacdo (12 Fase), serdo considerados
os seguintes critérios sequenciais para definicdo das posicdes:
5.2.1 Maior numero de vitdrias na Classificacdo Geral acumuladas até o final da Fase em questado
5.2.2 Melhor saldo de gols na Classificagdo Geral acumulados até o final da Fase em questdo
5.2.3 Maior numero de gols pré na Classificagdo Geral acumulados até o final da Fase em questdo
5.2.4 Vitéria no confronto direto entre as equipes
5.2.5 Sorteio

5.3 Somente nas Partidas Finais (QUARTAS DE FINAL, SEMIFINAL e FINAL)
Para cada fase, em caso de empate na rodada Unica ou no placar agregado (IDA e VOLTA), o vencedor sera
definido por 3 cobrancas de pénaltis. Persistindo o empate, as cobrancgas serdo alternadas.

5.3.1 Para a disputa por pénaltis, estardo aptos a participar de todas as cobrancas os atletas regularmente
inscritos e relacionados na sumula da partida, independentemente de terem iniciado o jogo como
titulares ou permanecido na condicdo de reservas. As cobrancas deverdo seguir a ordem definida pela
equipe, podendo todos os atletas relacionados participar antes da repeticdo da sequéncia de
cobradores.

Dos Cartdes e Regime Disciplinar a Técnicos e Familiares de Atletas

6.1 Regra especial para o Grupo 1, “Cartdo Azul ‘ i

6.1.1 Exclusivamente para o Grupo 1, ndo serdo utilizados os cartdes amarelo e vermelho para os atletas
durante as partidas. Quando houver necessidade de adverténcia disciplinar ou educativa, o arbitro
podera aplicar o Cartdo Azul, que sera informado ao Técnico, determinando que o atleta
permaneca fora do jogo pelo periodo de 02 (dois) minutos.

6.1.2 O CARTAO AZUL ' tera carater exclusivamente educativo, visando orientar o atleta quanto as
regras do jogo, ao respeito aos adversarios, companheiros, arbitros e demais participantes.

6.1.3  Apds o cumprimento dos 02 (dois) minutos, o atleta poderd retornar normalmente a partida,
mediante autoriza¢do do arbitro.

6.2 Serdo utilizados 02 (dois) cartdes, “AMARELO ” e “VERMELHO ‘ " aos Grupos 2,3,4,5 e 6;

6.3 OS CARTOES AMARELOS submetem-se, obrigatoriamente, aos seguintes critérios de aplicacdo:

6.3.1 Quando um atleta ou membro de Comissdo Técnica for advertido com 1 (um) cartdo amarelo e,
posteriormente, for expulso com a exibi¢do direta de cartdo vermelho na mesma partida, aquele
cartdo amarelo inicial permanecera em vigor para o cOmputo da série de 3 (trés) cartées amarelos;
cartdo a ser aplicado conforme as regras do jogo; o jogador que receber 03 (trés) cartdes amarelos,
consecutivos ou alternados, estard suspenso automaticamente da préxima partida. Sendo os
cartGes zerados apds o término da 12 Fase em todas as Categorias, caso o atleta receba o 32 cartdo
no ultimo jogo antes de ser zerado, ele cumprira suspensdo automatica no préximo jogo;

6.3.2 Quando o cartdo amarelo precedente a exibigdo direta do cartdo vermelho for o terceiro da série,
o atleta ou membro de Comissdo Técnica serd sancionado com 2 (dois) impedimentos
automaticos, sendo o primeiro pelo recebimento do cartdao vermelho e o segundo pela sequéncia
de 3 (trés) cartées amarelos;

6.3.3 Quando um atleta ou membro de Comissdo Técnica receber 1 (um) cartdo amarelo e,
posteriormente, receber 1 (um) segundo cartdo amarelo, com a exibicdo consequente do cartdo
vermelho, tais cartdes amarelos ndo serdo considerados para o cOmputo da série de 3 (trés)
cartdes amarelos que geram o impedimento automatico;

6.3.4  Se a partida subsequente ao recebimento do terceiro cartdo amarelo ou do cartdo vermelho for
adiada, o cumprimento ocorrerd na partida imediatamente posterior a punigdo;

6.3.5 Se a partida subsequente ao recebimento do terceiro cartdo amarelo ou do cartdo vermelho for
decidida por WO, nos termos do art. 4, a penalidade sera considerada cumprida.
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6.4 O CARTAO VERMELHO Equando for aplicado, significa que o jogador estd expulso da partida em
andamento e ndo poderd ser substituido. O jogador que receber o cartdo vermelho estara suspenso
automaticamente da préxima partida, ficando ainda sujeito a julgamento pela Comissdo Disciplinar que,
dependendo da natureza da expulsdo (relato do arbitro na simula, depoimentos de testemunhas e de
membros da comissdo organizadora que estavam assistindo tal partida) podera dar suspensdo por mais
de uma partida;

6.4.1 O jogador expulso ou suspenso nao poderd permanecer ao lado do campo de jogo do seu time
nem atrds dos gols, devendo permanecer do lado de fora dos alambrados do jogo ou nas
arquibancadas. Em caso de ele ndo acatar a regra imposta neste item, podera sofrer punicdo
de acordo com a Comissdo Disciplinar do Campeonato;

6.4.2 O jogador que receber o cartio vermelho ou puni¢cdo pela Comissao Disciplinar de sua
Categoria nas ultimas partidas do Campeonato em andamento, apds analise, podera cumprir
as punigbes no proximo Campeonato em que o atleta se inscrever;

6.4.3 Em todos os casos, a Comissao Disciplinar julgara o jogador de acordo com o relatério do arbitro
ou de testemunhas que presenciaram os fatos, analisando se deverd ser suspenso por uma ou
mais partidas. Nos casos de agressdo ou outros fatos mais graves, o jogador podera ser
“ELIMINADO” do campeonato e a ocorréncia serd encaminhado para a diretoria do Clube Monte
Libano, que Ihe aplicard as penas a que estiver sujeito conforme rezar o Estatuto do Clube;

6.4.4 O Técnico (efetivo ou substituto) que for expulso ou suspenso ndo podera permanecer ao lado
do campo de jogo do seu time nem atras dos gols, devendo permanecer do lado de fora dos
alambrados do jogo ou nas arquibancadas. Em caso de ele ndo acatar a regra imposta neste
item, podera sofrer punicao de acordo com a Comissao Disciplinar do Campeonato.

6.4.5 O Técnico efetivo assumira todos os cartdes vermelhos ou amarelos que o Técnico substituto
receber nas partidas em que estiver lhe representando.

6.5 O Técnico poderd ser expulso por indisciplina, mau comportamento ou atitude antissocial. Em casos graves,
a Comissdo poderda até substituir o Técnico. Quando houver expulséo de Técnico, outro pai, mée ou parente
adulto de atleta do time deverd substitui-lo. O Técnico suspenso por cartéo Vermelho nédo poderd mais ficar
dentro do perimetro do campo, inclusive durante o intervalo, podendo permanecer na arquibancada em
siléncio verbal e gestual, sem se comunicar com os atletas nem o Técnico substituto, por quaisquer meios.

6.6 O Técnico precisa obrigatoriamente respeitar a Area Técnica. Excepcionalmente no Grupo 1 e Grupo 2, o
Técnico poderd adentrar o campo para posicionar a barreira e o goleiro de seu time, desde que autorizado
pelo drbitro da partida.

6.7 Em todos os casos, a Comissdo Organizadora julgara o jogador ou o Técnico de acordo com o relatério do
arbitro, analisando se devera ser suspenso por uma ou mais partidas.

6.8 O arbitro e o mesario da partida poderdo fazer o relatério das ocorréncias apds o término do jogo. Os fatos ali
registrados serdo julgados pela Comissdo que tem o poder de julgar e punir o atleta quando ele cometer
atitudes antidesportivas, relatadas em sumula e/ou testemunhadas por seus integrantes.

6.9 A Sumula da Partida serd feita em 01 (uma) via, devendo ser assinada pelos Técnicos das duas equipes,
arbitro e mesario. A n3o assinatura na simula por parte do TECNICO ou, em substituicio a ele, serd
considerada como aceite ao que nela estiver registrado referente a gols, faltas e cartées marcados, ndo
cabendo reclamacio posterior. O TECNICO é proibido de escrever na simula. Todas e quaisquer discordancias
deverdo ser feitas através de um formulario no site do Clube, em area especifica sobre o Campeonato
Dentinho, no endereco:

https://linktr.ee/Campeonato Dentinho
Opcao: CONTATO - DENTINHO

6.10 Caso o drbitro ou mesdrio tenha relatado alguma situagdo, o Técnico da equipe poderd solicitar, por e-mail,
uma cépia digitalizada da simula em ATE 02 (dois) dias tteis e terd 24 (vinte e quatro) horas, apés o
recebimento da sumula, para enviar o seu relato sobre os fatos ali narrados.
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6.11 Em todos os grupos, apds o término da 12 Fase os cartdes amarelos serdo zerados e se inicia uma nova
contagem para o restante da competicdo, porém serdo mantidas as puni¢Oes referentes a todos os cartdes
recebidos até entdo. Assim, se o atleta receber cartdo vermelho ou o 32 cartdo amarelo na ultima partida da
Fase em questdo, ndo podera jogar o jogo subsequente.

6.12 A ma conduta de familiares, convidados de atletas ou qualquer outro integrante da torcida sera relatada
pela Comissdo e Monitores e encaminhada a Diretoria para devidas punigGes.

Das InfragGes

7.1 As transgressoes subordinadas a este regulamento ficam divididas em Faltas Técnicas, Faltas Pessoais e Faltas
Disciplinares.

7.2 Cometerd FALTA TECNICA o jogador que:

7.2.1 Der ou tentar dar pontapés no adversario.

7.2.2 Calcar o adversdrio, derrubar ou tentar fazé-lo usando as pernas, agachando-se na frente ou por
tras dele.

7.2.3  Pular ou atirar-se sobre o adversario.

7.2.4 Trancar o adversario de maneira violenta ou perigosa.

7.2.5 Bater ou tentar fazé-lo no adversario.

7.2.6  Segurar o adversario com a mdo, ou impedi-lo da acdo, com qualquer parte do braco.

7.2.7 Empurrar o adversario com auxilio das maos ou dos bracos.

7.2.8 Com excecdo do goleiro, estando caido, obstruir a jogada prendendo a bola com os pés ou evitando
com 0 corpo a sua movimentagdo.

7.2.9 Levantar os pés para chutar com o calcanhar e, sem premeditar, atingir o adversario préximo da
jogada ou ameaca-lo de atingir, perigosamente.

7.2.10 Chutar com a sola dos pés tendo o adversario proximo da jogada (solada).

7.2.11 Levantar os pés para chutar, na altura do busto, da cabega ou das costas do adversario proximo a
jogada.

7.2.12 Desferir uma cusparada no adversario.

7.3 Fica estipulado que o “CARRINHO” (projetar-se de forma deslizante ao solo na disputa de bola com
participacdao de outro atleta envolvido na jogada, por tras especialmente, E COM GRANDE RISCO DE
CONTATO LESIONANTE) é PROIBIDO e o arbitro da partida devera aplicar o cartao Amarelo como forma de
puni¢do, ou vermelho, se assim achar necessario. A GRAVIDADE OU NAO DO CARRINHO E SUA PUNICAO E
DE DECISAO EXCLUSIVA DO ARBITRO DA PARTIDA.

7.4 Toda Infragao Técnica sera punida por meio de tiro livre direto com barreira no local exato da infragdo ou no
ponto de penalidade mdaxima, quando a falta for cometida dentro da area do infrator. Exce¢do somente para
as infragdes técnicas fora da area a partir da sexta ocorréncia de cada tempo de jogo, conforme regra abaixo:

A partir da 62 (sexta) falta coletiva, por tempo de jogo, serd cobrado tiro livre direto sem barreira,

na demarcagdo entre o meio campo e a marca do pénalti, para todos os Grupos.

7.5 Cometera FALTA PESSOAL o jogador que:

7.5.1 Entrar em campo sem estar completamente uniformizado com o uniforme oficial da competicdo,
ou seja, camiseta (A OFICIAL DA EQUIPE), calgdo (pode ser outro, porém, tem de ser da mesma cor
da Equipe) e meido (pode ser outro, porém, tem de ser da mesma cor da Equipe). Excecdo a calga
de goleiro. Quando os uniformes das equipes em campo de jogo forem parecidos, deverao ser
utilizados os coletes disponibilizados pelo clube, inclusive se um atleta convocado da Lista de
Interesse ainda nao tiver recebido seu uniforme personalizado. Se constatado o uniforme irregular
durante o jogo, o atleta infrator NAO poderd jogar a partida, devendo ser substituido
imediatamente.
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Utilizar chuteira de cravo alto (chuteira de campao), sendo impedido de ingressar em campo. A
punicdo neste caso sera cartdo Amarelo e suspensdo de 01 (um) um jogo tanto para o Técnico como
para o atleta, que devera deixar o campo imediatamente até que coloque calgado apropriado, como
a chuteira sem cravo Society.

E PROIBIDO entrar em campo utilizando 6culos inadequados para a pratica de futebol, bonés,
anéis, reldgios, colares, brincos, piercings ou qualquer objeto metalico ou material que possa
causar ferimentos nos atletas e seus companheiros, inclusive gesso nos bragos ou pernas. O atleta
infrator devera ser substituido e retornar a partida quando estiver regular.

7.53.1 Os Oculos de grau para a pratica do futebol precisam ter armacdo flexivel, lentes de
policarbonato ou trivex, fita/banda elastica prendendo os 6culos ao rosto, passando por
tras da cabeca, sem (tipo mascara) ou com hastes (que também devem ser flexiveis).

7.5.3.2 Aos que usam lentes de contato para miopia de alto grau, recomenda-se a colocacdo de
6culos de protecdo, nas mesmas especificagcbes acima, a fim de proteger a retina dos
olhos do atleta.

Sendo goleiro, apds imobilizar a bola com as maos (concluir uma defesa), jogar a bola no chdo ou
para cima, pega-la novamente e chuta-la sem que tenha sido tocada por qualquer outro jogador da
equipe adversaria. Neste caso, sera cobrado um tiro livre direto, com barreira, na risca da area, no
local mais préximo da infragao.

Sendo goleiro, E PROIBIDO pegar a bola com as m3os quando ela for recuada deliberadamente com
os pés ou em arremesso lateral pelo jogador de sua equipe. SO serdo permitidos os recuos feitos
com o peito e a cabega pelo jogador do mesmo time. Sera cobrado um tiro livre direto, com barreira,
na risca da drea, no local mais préximo da infragao.

Usar expressao verbal para enganar o adversario, fingindo ser seu companheiro de equipe e tirar
vantagem do lance. Sera aplicado cartdo Amarelo ao infrator e cobrado um tiro livre direto, com
barreira, no local onde ocorreu a infragao.

7.6 O tiro de meta deve ser executado com os pés, por qualquer atleta do time de direito e com a bola parada.
Caso ocorra infragdo, o arbitro deverd mandar voltar a jogada.

7.6.1

7.6.2

N3o sera validado o gol de tiro de meta direto, pois a bola precisa tocar em algum atleta antes.
Caso esta irregularidade ocorra, a Equipe adversdria fara a saida de bola, medida valida para
TODOS os Grupos.

O Goleiro NAO PODERA fazer jogo de area utilizando as mios em comum acordo com o atleta
defensor da sua equipe, para posteriormente fazer o tiro de meta com os pés (baldo). Caso este fato
ocorra, o arbitro devera mandar voltar a jogada.

7.7 Cometera FALTA DISCIPLINAR o jogador que:

7.7.1

7.7.2

7.7.3
7.7.4
7.7.5

7.7.6
7.7.7
7.7.8

Incorporar-se ou reincorporar-se a sua equipe depois de iniciada ou reiniciada a partida, sem
autorizagdo do mesario. Caso seja detectado que um time esta com uma quantidade de jogadores
acima do maximo permitido, o ultimo jogador que adentrou o campo sera advertido com cartdo
Amarelo e devera deixar a partida.

Adentrar o campo quando houver expulsao, fazendo reposicdo indevida ao jogador expulso. Mesma
sangao do item 7.7.1 se aplica quando houver o caso.

Infringir persistentemente as regras do jogo.

Ser culpado por conduta indisciplinar.

Demonstrar, com palavras ou atos, divergéncia das decisdes tomadas pelo arbitro, que é a
autoridade maxima na partida.

Usar de taticas antidesportivas.

Discutir com o publico, adversarios ou mesarios.

Tirar a camisa por completo em qualquer momento da partida.
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7.8 Toda Infragao Disciplinar, durante a partida, serd punida por meio de tiro livre direto com barreira no local da
infracdo e contard como infracdo técnica, exceto no caso do item 7.7.8, em que o atleta sera punido com
cartio Amarelo e, caso reincida dentro da mesma partida, recebera cartdo Vermelho, sendo,
consequentemente, expulso do jogo. Fica a critério do arbitro a aplicacdo de cartGes, mesmo apds o final da
partida, independentemente se o atleta estiver ou ndo inscrito na sumula do jogo em questao.

7.8.1 Paratodos os tiros livres diretos, a barreira (com excecao da falta coletiva) devera estar a 05 (cinco)
metros da bola. A bola, para a cobranca desta falta, ndo poderd estar dentro da area do goleiro,
sendo sua risca o limite maximo para cobranga.

7.8.2 Sobre a cobranca de Pénalti ou qualquer outra infracdo durante a partida, somente poderao fazer
a cobranca os atletas que estiverem em campo no momento, respeitando-se os itens 1.5.5 e 1.5.6
do Regulamento. Apds o encerramento do segundo tempo da partida, em jogos decididos por
pénaltis, qualquer jogador inscrito na simula e ndo expulso podera fazer a cobranca. O Pénalti deve
obrigatoriamente ser cobrado de forma direta. Havendo cobranca em 02 (dois) lances, sera
necessario refazer a cobranca.

DAS REGRAS GERAIS

8.1 As Tabelas de Jogos, Classificacdo, Artilharia, Goleiros Menos Vazados bem como informagGes OFICIAIS da
Comissdo Organizadora estardo disponiveis no Site do Clube no Link do Dentinho:
https://linktr.ee/Campeonato_Dentinho

8.2 Seja no inicio da partida (12. Tempo), no seu reinicio (22. Tempo) ou logo apds um dos times sofrer um gol
no jogo, exceto na disputa por pénaltis, a saida de bola no meio de campo devera ser obrigatoriamente em
02 (dois) toques, para TODOS OS GRUPOS, entre jogadores da mesma equipe ou de times diferentes, para
que o gol convertido por meio de tiro livre direto seja validado. Neste caso, se o gol ocorrer com apenas um
toque, ndo sera computado, e a equipe que sofreu o gol ilegitimo batera um tiro de meta na sequéncia.

8.3 As informagdes divulgadas no Jornalzinho ou qualquer outro meio impresso ou digital serdo em carater
INFORMATIVO.

8.4 A Comissdao Organizadora podera suspender qualquer rodada em caso de mau tempo ou qualquer outro
motivo de forga maior.

8.5 Em caso de mau tempo, a decisdo de cancelamento da rodada sera tomada no local das partidas, apds vistoria
feita pelos integrantes da Comissdo Organizadora junto com os Técnicos das equipes presentes. Nesta
situagao, se a Comissdo Organizadora resolver manter a rodada, serd dado um tempo de até 15 minutos apds
a decisdo para que se inicie o primeiro jogo.

8.6 Caso seja necessario o cancelamento, alteragdo ou remarcagdo de algum jogo (local, data ou hordério), a
Comissdo Organizadora obrigatoriamente atualizard as informagdes no site do clube, no menu reservado ao
Campeonato Dentinho, cabendo aos Técnicos a verificacdo constante das informagdes disponibilizadas no
referido local.

8.7 Os Técnicos das equipes deverdo estar sempre em contato com o Departamento de Esportes do Clube Monte
Libano, pelo site “Formuldrio de Contato”, procurando se informar de assuntos de seu interesse, como: fazer
qualquer reclamacao, justificativa, alerta, solicitar orientagdo sobre qualquer fato que tenha ocorrido na
rodada e acompanhar pelo site do Clube as informagdes sobre a tabela de classificacdo, artilharia, goleiro
menos vazado, situagdo referente aos cartdes e demais informacées sobre o campeonato.

As demandas serdo aceitas somente via formuldrio disponivel no enderego

https://linktr.ee/Campeonato Dentinho
Opcdo: CONTATO - DENTINHO

Toda e qualquer demanda que necessite de reunidao para tomada de decisGes, altera¢des, julgamentos ou
analises, que comprometam o resultado de um jogo ou o préprio campeonato, deverd ser enviada pelo
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formulario no site do Clube Monte Libano, que chegara ao Departamento de Esportes, obedecendo ao prazo
maximo de 03 (trés) dias uteis apds a ocorréncia da situacdo a ser julgada. Este Departamento serd
responsavel por contatar a Comissdo Organizadora e, se necessario, os Técnicos das equipes e demais
pessoas envolvidas para a devida avaliacdo e decisdo sobre o assunto. Ndo serdo aceitas demandas
protocoladas apds o prazo acima descrito.

8.8 Haverd um(a) Técnico(a) para cada equipe, ndo sendo permitido um(a) mesmo(a) Técnico(a) dirigir 02 (dois)
ou mais times no mesmo campeonato, nem que sejam de Grupos diferentes, o(a) qual devera estar
devidamente uniformizado(a) e sua fungdo serd a de orientar os jogadores dentro do campo, junto aos pais
ou responsaveis e aos proprios atletas, para que ndo se atrasem ou faltem aos jogos, evitando assim prejuizos
as suas equipes. Caso o(a) Técnico(a) ndo possa comparecer a rodada total ou parcialmente, um pai, mae ou
responsavel de um jogador do mesmo time devera substitui-lo(a) durante sua auséncia. Se o(a) Técnico(a)
chegar ainda durante a realizacdo da partida, podera assumir o time imediatamente, vindo, de comum acordo,
o substituto a retirar-se do campo em seguida. O(A) Técnico(a) que tiver duas auséncias ndo justificadas, a
critério da Comissdo Organizadora, sera substituido(a) por outro(a) até o final do campeonato, ndo podendo
se inscrever como Técnico(a) novamente no campeonato seguinte. O(A) Técnico(a) que, habitualmente,
chegar atrasado as partidas de sua equipe, a critério da Comissao Organizadora, podera ser substituido(a) por
outro(a) até o final do campeonato.

8.9 Somente os atletas que disputam a partida e o arbitro ficardo dentro do campo durante a realizacdo das
partidas. Os Técnicos, juntamente com os jogadores reservas, deverdo acompanhar a partida na sua respectiva
area técnica, no lado onde esta postada sua defesa. Os Pais e Familiares deverao ficar nas arquibancadas.

8.10 A presenca nos treinos ndo é obrigatdria para os atletas e os Técnicos ndo poderdo, sob nenhuma hipdtese,
discriminar atletas que ndo comparecam aos treinamentos de sua equipe.

8.11 Fica terminantemente proibido aos Técnicos, pais ou associados oferecer prémios em dinheiro ou equivalente
para os atletas, bem como incentiva-los a violéncia.

Ao inicio de cada partida, as equipes adversdrias deverdo cumprimentar-se (ATO OBRIGATORIO).

Os Técnicos sdo responsdveis pelo FAIR PLAY e cumprimento do regulamento pelos seus atletas.

8.12 Caso a equipe realize alguma partida contrariando uma ou mais regras aqui descritas e que esteja relatada em
sumula ou em filmagens que comprove a irregularidade, podera apds deliberagdo da Comissdo sobre o caso,
sofrer punicdo descrita no item 4.3.

8.13 Este regulamento é regido por regras proprias, acima descritas, especificas para o campeonato interno do
Clube Monte Libano, ndo estando, portanto, condicionadas ou subordinadas, de forma alguma, as regras
oficiais da FIFA, CBF, FPF, FPFS, CBFS ou outras entidades relacionadas a esta atividade esportiva.

8.14 Os casos omissos neste regulamento serdo resolvidos e julgados pela Comissao Organizadora deste
campeonato.

8.15 Apds a efetivacdo do Goleiro, o atleta NAO poderd mais jogar na linha, sendo impedido de revezar no gol com
outro atleta da equipe.

8.16 Caso a equipe possua dois goleiros efetivos, sera facultado a equipe utilizar um dos goleiros como jogador
de linha (caso ele aceite), ndo sendo obrigatério que cada goleiro atue um tempo no gol.

8.16.1 Se, no inicio da partida, a equipe estiver com numero insuficiente de jogadores de linha e um dos
goleiros iniciar o jogo atuando fora de sua posi¢do original, este devera permanecer como jogador
de linha até o término do primeiro tempo, mesmo apds a chegada do jogador ausente.

8.16.2 O goleiro que nao estiver atuando na posicdo de origem durante a partida tera o direito de
reassumir a funcao de goleiro no segundo tempo, caso manifeste essa intengao. Caso o técnico
impeca essa solicitagdo, estara sujeito a analise da Comissao do Campeonato e podera ser punido
conforme previsto no Regulamento, item 8.14.
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PREMIACAO

9.1 No final do Campeonato, todos os atletas do Grupo 1 e 2 receberdo medalhas. Nos Grupos 3, 4, 5 e 6, apenas
primeiro, segundo e terceiro colocados receberdo medalhas, em todas as Tagas. Ndo haverd medalhas para
os quartos colocados em nenhuma das Tagas, nestes grupos.

Prazo para retirada de Medalha
O atleta ou seu responsavel tera o prazo de 30 (trinta) DIAS CORRIDOS, contados a partir do encerramento

do Campeonato, para retirar sua medalha, caso nao a retire na Cerimonia de Premiagdo. Apods este prazo, a
medalha ndo sera mais entregue.

9.2 GOLEIRO MENOS VAZADO

9.2.1 Emqualquer Grupo onde uma ou mais equipes tenham jogado menos partidas na competicao, essas
equipes ndo concorrerdo a premiacao de Goleiro menos vazado.

9.2.2 Sera premiado o atleta (goleiro), por Grupo, que sofrer o menor nimero de gols durante a
competicdo. Os gols sofridos em decisdo por pénaltis ndo serdo considerados. Se houver empate no
Grupo, ambos receberdo os prémios de um troféu e uma bola de futebol.

9.2.3 Poderao concorrer a Goleiro Menos Vazado os atletas inscritos como Goleiro no ato da Inscricdo e
Goleiros Efetivados pelos Técnicos antes do inicio da 42 rodada.

9.3 ARTILHEIRO
Serd premiado, por Grupo, o atleta que converter o maior nimero de gols durante a competicdo. Os gols
convertidos em decisdo por pénaltis ndo serdo considerados. Se houver empate no Grupo, ambos receberao

0s prémios de um troféu e uma bola de futebol.

9.4 TECNICO DESTAQUE
Sera escolhido pela Comissdo o Técnico com melhor comportamento, gestao da equipe e resultado ao longo

da competicdo, sendo 01 (um) Técnico por Grupo. O prémio sera um troféu.

Este regulamento foi elaborado pela Comissdo Organizadora deste certame e é de responsabilidade de seus

integrantes.

DIRETOR DE ESPORTES GERENTE DE ESPORTES

THIAGO ALBERTO A S DE C ROCHA MARILDA ISABEL M. B. MARDEGAN
DIRETOR DE ESPORTES ADJUNTO COORDENADOR DE ESPORTES

DANIEL MARTINS MOREIRA DANILO DOS SANTOS
COMISSAO ORGANIZADORA PATRONO

ANTONIO ROCHA RUBIO JOAO DE CAIRES

FABIO ROBERTO LEONEL

MARIA ESTELA CUCOLO

SANDRO JOSE MERCANTE
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