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CAMPEONATO DENTE DE OURO
REGULAMENTO GERAL

FORMA DE DISPUTA — CAT. DENTE DE OURO

Campeonato com 18 equipes divididas em 2 Grupos. Divididos da seguinte forma:

Grupo A — Equipes impares conforme sequéncia do sorteio

Grupo B — Equipes pares conforme sequéncia do sorteio

Na 12 FASE, os confrontos ocorrerdo entre grupos, ou seja, Grupo A contra Grupo B, a Classificagdo sera Dentro do Grupo.
(09 Rodadas)

Grupos:
GRUPO A GRUPO B
PORTUGAL - B8 DIGITAL® INGLATERRA - MK COMERCIO DE PECAS AUTOMOTIVAS
CROACIA - EMPORIO LIDER ESPANHA - F5 SEGURANCA E TECNOLOGIA
ALEMANHA - RSA ADVOGADOS COLOMBIA - DVG | PRECON TUBOZAN
ESTADOS UNIDOS - RSA ADVOGADOS ARGENTINA - POLIMIX CONCRETO
ITALIA - BORGE RODRIGUES ENGENHARIA URUGUAI - COLEGIO POLLICARE
HOLANDA - RIOPREFER MATERIAIS DE CONSTRUCAO BELGICA - RED BEEF
DINAMARCA - URBANO NEGOCIOS IMOBILIARIOS BRASIL - MANZANO ENGENHARIA
JAPAO - ROGERIO TAKAHASHI NEGOCIOS IMOBILIARIOS MARROCOS - RIOPREFER MATERIAIS DE CONSTRUCAO
FRANCA - JJM RALOS E GRELHAS PLUVIAIS EQUADOR - SETPAR EMPREENDIMENTOS

Ap0ds o término da 12 FASE, seguindo os critérios de classificagdo, pontuacdo e desempate contidos neste regulamento, o 92
colocado de cada Grupo estara ELIMINADO, do 12 ao 82 colocado de cada Grupo disputara as Oitavas de Finais dentro do Grupo,
sem sorteio em JOGO DE IDA E VOLTA. Nesta fase do 12 ao 42 colocado de cada Grupo terdo a vantagem do EMPATE na soma do
placar agregado das duas partidas. As equipes vencedoras estrdo classificadas para as Quartas de Final.

Os confrontos serdo determinados da seguinte forma:

12 COLOCADO GRUPO A vs 82 COLOCADO GRUPO A 12 COLOCADO GRUPO B vs 82 COLOCADO GRUPO B
22 COLOCADO GRUPO A vs 72 COLOCADO GRUPO A 22 COLOCADO GRUPO B vs 72 COLOCADO GRUPO B
32 COLOCADO GRUPO A vs 62 COLOCADO GRUPO A 32 COLOCADO GRUPO B vs 62 COLOCADO GRUPO B
42 COLOCADO GRUPO A vs 52 COLOCADO GRUPO A 42 COLOCADO GRUPO B vs 52 COLOCADO GRUPO B

Para as Quarta de Final os confrontos serdo realizados em JOGO UNICO, os confrontos serdo determinados por sorteio em
2 POTES. No POTE 1 estardo os 2 melhores classificados de cada Grupo na primeira Fase. Nesta ndo haverd a VANTAGEM DO
EMPATE.

Os confrontos serdo determinados da seguinte forma:

12 SORTEADO POTE 1 vs 12 SORTEADO POTE 2
22 SORTEADO POTE 1 vs 22 SORTEADO POTE 2
32 SORTEADO POTE 1 vs 32 SORTEADO POTE 2
42 SORTEADO POTE 1 vs 42 SORTEADO POTE 2

Para as SEMIFINAIS os confrontos serdo realizados em JOGO UNICO”, nesta fase os confrontos serdo determinados por
sorteio em Pote UNICO.

Os confrontos serdao determinados da seguinte forma:

12 SORTEADO vs 22 SORTEADO
32 SORTEADO vs 42 SORTEADO

Apds o término das SEMIFINAIS, os vencedores dos confrontos, disputardo a FINAL e os perdedores disputardo o 32 e 42,

Em caso de empate na SEMIFINAL e FINAL, os vencedores serdo definidos por 3 cobrancgas de pénaltis; persistindo o
empate, as cobrangas serdo alternadas.
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CAMPEONATO DENTE DE OURO
REGULAMENTO GERAL

FORMA DE DISPUTA — CAT. SENIOR

Campeonato com 22 equipes divididas em 2 Grupos. Divididos da seguinte forma:

A formagdo dos Grupos foi realizada pela Comissdo Organizadora, que buscou equilibrar o nivel técnico das equipes
participantes. O critério adotado teve como objetivo distribuir os times de maneira justa, evitando concentracdes de equipes de
desempenho muito distinto em um mesmo grupo e garantindo maior equilibrio competitivo entre todos.

Na 12 FASE, os confrontos ocorrerdo entre grupos, ou seja, Grupo A contra Grupo B, a Classificagdo sera Geral. (11 Rodadas)

Grupos:

GRUPO A GRUPO B
ALEMANHA - SETPAR EMPREENDIMENTOS BELGICA - LANDSCAPES MODA MASCULINA
ARGENTINA - TONY VEICULOS COLOMBIA - DIOCOLOR
BRASIL - GRUPO ACTION RH GESTAO DE PESSOAS CROACIA - ED CONSTRUTORA
CANADA - RIOMEDICA EQUADOR - AGROCAVE
COREIA DO SUL - JJG CORRETORA DE SEGUROS FRANCA - ILHA DOS PESCADOS
ESPANHA - LOJAS DA CRIS HOLANDA - RIOPREFER MATERIAIS DE CONSTRUCAO
ESTADOS UNIDOS - LEGACY INVESTIMENTOS | BTG PACTUAL INGLATERRA - POYTARA
JAPAO - ODA® JAPANESE FOOD ITALIA - SAED MOTORES
MARROCOS - MOLECAGGIO PIZZAS MEXICO - PROTEC APARELHOS AUDITIVOS
PARAGUAI - TAVARES UNIFORMES NORUEGA - ELETRO TECNICA MIRASSOL
PORTUGAL - AUDACES URUGUAI - BAR DO ROBERTO

Ap0ds o término da 12 FASE, seguindo os critérios de classificagdo, pontuagdo e desempate contidos neste regulamento,
do 12 ao 162 colocados estardo classificados para as Oitavas de Final, 0 172 e 222 estardo ELIMINADOQS, o confronto desta fase sera
em JOGO UNICO.

Os confrontos serdo determinados da seguinte forma:

12 COLOCADO vs 162 COLOCADO 52 COLOCADO vs 122 COLOCADO
22 COLOCADO vs 152 COLOCADO 62 COLOCADO vs 112 COLOCADO
32 COLOCADO vs 142 COLOCADO 72 COLOCADO vs 102 COLOCADO
42 COLOCADO vs 132 COLOCADO 82 COLOCADO vs 92 COLOCADO

As 8 equipes melhores colocadas terdo a vantagem do empate. Os vencedores irdo para a Fase de Quartas de Final.

Para as Quarta de Final os confrontos serdo realizados em JOGO UNICO, os confrontos serdo determinados por sorteio,
sendo as 4 Equipes melhores classificadas na 1 Fases (CLASSIFICACAO GERAL) estardo no POTE 1, as outras 4 equipes estardo no
POTE 2. As 4 Equipes do Pote 1 terdo a vantagem do empate.

Os confrontos serdo determinados da seguinte forma:

12 SORTEADO POTE 1 vs 12 SORTEADO POTE 2
22 SORTEADO POTE 1 vs 22 SORTEADO POTE 2
32 SORTEADO POTE 1 vs 32 SORTEADO POTE 2
49 SORTEADO POTE 1 vs 42 SORTEADO POTE 2

Apds o término das Quartas de Final, Vencedores de cada confronto estardo classificados para as Semifinais.
Para as SEMIFINAIS os confrontos serdo realizados em JOGO UNICO, nesta fase os confrontos serdo determinados por sorteio
em POTE UNICO.

Os confrontos serdao determinados da seguinte forma:

12 SORTEADO vs 22 SORTEADO
32 SORTEADO vs 42 SORTEADO

Apds as SEMIFINAIS, os times vencedores disputardo a FINAL, e o 32 colocado serd determinado pela equipe que enfrentou o
campedo na fase SEMIFINAL.

Em caso de empate nas partidas SEMIFINAL e FINAL, o vencedor serd definido por meio de 3 cobrangas de pénaltis para
cada equipe; persistindo o empate, as cobrancgas seguirdo de forma alternada até que se determine o vencedor.
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CAMPEONATO DENTE DE OURO
REGULAMENTO GERAL

FORMA DE DISPUTA — CAT. MAGNOS

Campeonato com 18 equipes divididas em 2 Grupos. Divididos da seguinte forma:

Grupo A — Equipes impares conforme sequéncia do sorteio

Grupo B — Equipes pares conforme sequéncia do sorteio

Na 12 FASE, os confrontos ocorrerdo entre grupos, ou seja, Grupo A contra Grupo B, a Classificagdo sera Dentro do Grupo.

(9 Rodadas)

Grupos:

GRUPO A

INGLATERRA - MK COMERCIO DE PECAS AUTOMOTIVAS
PORTUGAL - PLANALTO MATERIAIS PARA CONSTRUCAO
HOLANDA - RIOPREFER MATERIAIS DE CONSTRUCAO
EQUADOR - REWORK®

ITALIA - RSA ADVOGADOS

ESTADOS UNIDOS - COLEGIO VEM SER

BRASIL - DIOCOLOR

FRANCA - CARTAZ FACIL

SUICA - COLEGIO VEM SER

GRUPO B

MARROCOS - AF AVIAMENTOS
COLOMBIA - GASTRO IMAGEM RIO PRETO
COREIA DO SUL - SETPAR EMPREENDIMENTOS
ESPANHA - D'GRAUS CAFE

MEXICO - CIA DO ACO / ARCELORMITTAL
ALEMANHA - LATICINIO PALMEIRA

JAPAO - MEDICINA FACERRES

CROACIA - AGROSERV

URUGUAI - ELETROFER

Apds o término da 12 FASE, seguindo os critérios de classificagdo, pontuagdo e desempate contidos neste regulamento, o 92
colocado de cada Grupo estara ELIMINADO, do 12 ao 82 colocado de cada Grupo disputara as Oitavas de Finais dentro do Grupo,
sem sorteio em JOGO UNICO. Nesta fase do 12 ao 42 colocado de cada Grupo terdo a vantagem do EMPATE. As equipes
vencedoras estrdo classificadas para as Quartas de Final.

Os confrontos serdo determinados da seguinte forma:

12 COLOCADO GRUPO B vs 82 COLOCADO GRUPO B OF-3
22 COLOCADO GRUPO B vs 72 COLOCADO GRUPO B OF-5
32 COLOCADO GRUPO B vs 62 COLOCADO GRUPO B OF-7
42 COLOCADO GRUPO B vs 52 COLOCADO GRUPO B OF-1

12 COLOCADO GRUPO A vs 82 COLOCADO GRUPO A OF-2
22 COLOCADO GRUPO A vs 72 COLOCADO GRUPO A OF-4
32 COLOCADO GRUPO A vs 62 COLOCADO GRUPO A OF-6
42 COLOCADO GRUPO A vs 52 COLOCADO GRUPO A OF-8

Para as QUARTAS DE FINAL os confrontos serdo realizados em JOGO UNICO, os confrontos serdo Dentro do Grupo. Nesta
fase as 2 Equipes melhores classificadas de cada Grupo nas 2 Fases anteriores terdo a vantagem do EMPATE.

Os confrontos serdo determinados da seguinte forma:

VENCEDOR OF-3 GRUPO B vs VENCEDOR OF-1 GRUPO B QF-1
VENCEDOR OF-2 GRUPO A vs VENCEDOR OF-8 GRUPO A QF-2
VENCEDOR OF-5 GRUPO B vs VENCEDOR OF-7 GRUPO B QF-3
VENCEDOR OF-4 GRUPO A vs VENCEDOR OF-6 GRUPO A QF-4

Apds o término das QUARTAS DE FINAL, os vencedores de cada confronto estardo classificados para as SEMIFINAIS.
Para as SEMIFINAIS os confrontos serdo realizados em JOGOS DE IDA E VOLTA. Nao havera vantagem do empate.

Os confrontos serdo determinados da seguinte forma:

VENCEDOR QF-2 GRUPO A vs VENCEDOR QF-4 GRUPO A
VENCEDOR QF-1 GRUPO B vs VENCEDOR QF-3 GRUPO B

Apds o término das SEMIFINAIS, os vencedores dos confrontos, disputardo a FINAL e os perdedores disputardo o 32 e 42,

Em caso de empate nas partidas SEMIFINAL e FINAL, o vencedor sera definido por meio de 3 cobrangas de pénaltis para
cada equipe; persistindo o empate, as cobrancas seguirdo de forma alternada até que se determine o vencedor.
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CAMPEONATO DENTE DE OURO
REGULAMENTO GERAL

FORMA DE DISPUTA — CAT. DIVAS

Campeonato com 9 equipes. Na 12 Fase, todas as equipes jogardo entre si, a Classificagdo sera Geral. (09 Rodadas).

EQUIPES

ALEMANHA - MK COMERCIO DE PECAS AUTOMOTIVAS
ARGENTINA - COLEGIO ATENEU

BELGICA - COLEGIO SUPERIUS

BRASIL - ATLAAS MOVEIS PLANEJADOS

COREIA DO SUL - COLEGIO ATENEU

FRANCA - SAED MOTORES

INGLATERRA - CLINICA SENSI KIDS

JAPAO - CLIMABRISA MIRASSOL

URUGUAI - COLEGIO POLLICARE

Ap0ds o término da 12 Fase, seguindo os critérios de classificagdao, pontuagao e desempate previstos neste regulamento, do
12 ao 82 colocados estardo classificados para as Quartas de Final, o 92 colocado serd ELIMINADO.

Para as QUARTAS DE FINAL os confrontos serdo realizados em JOGO UNICO, nesta fase do 12 ao 42 colocado terdo a vantagem
do EMPATE.

Os confrontos serdo determinados da seguinte forma:

12 COLOCADO vs 82 COLOCADO - QF-1
22 COLOCADO vs 72 COLOCADO - QF-2
32 COLOCADO vs 62 COLOCADO - QF-3
49 COLOCADO vs 52 COLOCADO - QF-4

Ap0ds o término das QUARTAS DE FINAL, os vencedores de cada confronto estardo classificados para as SEMIFINAIS e os
perdedores estardo ELIMINADOS.
Para as SEMIFINAIS os confrontos serdo realizados em JOGO UNICO.

Os confrontos serdo determinados da seguinte forma:

VENCEDOR QF-1 vs VENDEDOR QF-4
VENCEDOR QF-3 vs VENDEDOR QF-2

Apds o término das SEMIFINAIS, os vencedores dos confrontos, disputardo a FINAL e os perdedores disputardo o 32 e 42,

Em caso de empate nas partidas das Fases Eliminatdrias, o vencedor sera definido por meio de 3 cobrangas de pénaltis
para cada equipe; persistindo o empate, as cobrancas seguirdo de forma alternada até que se determine o vencedor.
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CAMPEONATO DENTE DE OURO
REGULAMENTO GERAL

DAS FAIXAS ETARIAS E DIVISAO DAS CATEGORIAS

1.1. As categorias por faixa etdria serdo divididas das seguintes maneiras:
e DENTE DE OURO de 1986 a 2008;
* SENIOR de 1981 3 1985;
e MAGNOS: 1980 ou anterior;
* DIVAS: 2007 ou anterior ou autorizadas pela Comissdo; - CATEGORIA FEMININA;

1.2. Exce¢do somente para goleiros, os quais poderdo atuar nesta posi¢do conforme os critérios estabelecidos no item 2.14.

1.3. O jogador poderd optar no ato de sua inscrigdo por jogar em uma categoria inferior a sua faixa de idade.

1.4. Para fins de padronizagdo numérica e organizagdo das equipes, fica estabelecido que o nimero 13 sera reservado
exclusivamente para a posicdo de segundo goleiro em todas as categorias. Essa medida visa manter uniformidade na
identificacdo dos atletas e facilitar a gestdo técnica e administrativa das competicgses.

NUMERO DE ATLETAS E SUBSTITUICOES DURANTE O JOGO

2.1. Asequipes deverdo estar compostas cada uma por 08 (oito) jogadores devidamente uniformizados e incluidos na simula de
jogo, sendo 1 (um) goleiro e 7 (sete) jogadores de linha;

2.2. Nao serd permitido o inicio da partida sem que cada equipe tenha, no minimo, 06 (seis) jogadores no campo de jogo. A
equipe que ndo estiver com a quantidade minima de atletas devidamente uniformizados para o inicio da partida, sera
considerada perdedora e a adversaria sera considerada vencedora, mediante os critérios de W.0O. definidos neste
regulamento;

2.3. A equipe que provocar 03 (trés) WOs, sera ELIMINADA AUTOMATICAMENTE DA COMPETICAO e os pontos das préoximas
partidas serdo dados para a equipe adversario ndo sendo necessario entrar em campo;

2.4. Caso as duas equipes ndo estejam em condicGes de jogo conforme item acima, ambas serdo enquadradas nos critérios do WO
e a partida tera como resultado o placar de empata em W.0. x W.O.. Conforme Item 4.1 deste Regulamento;

2.5. Em todas as categorias Dente de Ouro, Sénior, Magnos e Divas caso alguma equipe fique reduzida a menos de 06 (seis)
jogadores(as), a partida deverd ser encerrada e o resultado naquele momento serd mantido para efeito de artilharia, gols
marcados e sofridos, cartdes aplicados e demais a¢gdes que constarem na sumula. Porém, a equipe que ficar com o nimero
insuficiente de jogadores para prosseguir na partida, serd considerada perdedora e a equipe adverséria serd considerada
vencedora mediante os critérios de INSUFICIENTE DE ATLETAS definidos neste regulamento no item 4.2. Caso as duas equipes
fiquem reduzidas a menos 6 (seis) jogadores ao mesmo tempo (ex. varias expulsdes simultdneas), permanece o critério para
os gols marcados e sofridos, cartGes aplicados e demais agGes que constarem na simula e ambas as equipes serdo
enquadradas nos critérios de INSUFICIENTE DE ATLETAS no item 4.2.

2.6. Aequipe que ficar com numero insuficiente de atleta e estiver vencendo a partida, serd considerada perdedora, e a outra
equipe vencedora, mantendo-se o placar para efeito de artilharia e goleiro menos vazados. A equipe que estiver com
namero de atletas insuficientes ndo marcara pontos mesmo se estiver ganhando o jogo, e a outra equipe marcara 3
pontos;

2.7. Serdo permitidas quantas substituicGes forem necessarias, seguindo os critérios deste artigo;

2.8. Osjogadores nareserva que estiverem devidamente uniformizados e incluidos na simula de jogo terdo que obrigatoriamente
participar do jogo, por qualquer fragdo de tempo que for necessario, a critério de cada lider de equipe;

2.9. As substituicOes s6 poderdo ocorrer apds comunicagdao ao mesario ou arbitro, devendo primeiramente sair o jogador a ser
substituido e depois entrar o jogador substituto;

2.10. 0 Atleta que se atrasar e chegar no decorrer do 12 tempo, podera ser incluido na simula de jogo e podera entrar na partida
caso sua equipe tenha iniciado a partida com nimero minimo de atletas. Caso sua equipe esteja com o nimero suficiente de
atletas, o atleta sera considerado como reserva e poderd entrar na partida seguindo os critérios desse Regulamento. O
jogador que chegar apds o inicio do segundo tempo, ndo podera ser incluido na simula do jogo e ndo podera participar da
partida;

2.11. Caso algum jogador inscrito na sumula de jogo, ndo for utilizado por sua equipe no transcorrer da partida, POR MOTIVO
PROPRIO, devera ser relatado em simula o motivo, o Representante podera solicitar ao mesario o registro do fato em
sumula, fato este que serd analisado pela Comissdo Disciplinar Geral para devidas punigdes necessarias, em caso de
punicdo somente o jogador sera punido.

2.11.1. Caso o jogador for impedido de jogar por sua equipe, devera ser devidamente registrado em simula e a equipe
infratora serd considerada perdedora pelos critérios de PUNICAO definidos no item 4.3 deste regulamento;

2.12. Emse tratando de JOGADOR DE LINHA, caso ocorra uma contusdo grave ou eliminagdo que o obrigue a ficar fora do restante
do campeonato, seu time continuard a competi¢cdo sem poder inscrever outro atleta em lugar;

2.13.Em se tratando de GOLEIRO, havendo contusdo grave ou eliminagdo que o obrigue a ficar fora do restante do
campeonato, o lider da equipe poderd solicitar para a comissdo organizadora a colocacdo de um novo goleiro, onde o
processo de substituicdo se dard da seguinte maneira:
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CAMPEONATO DENTE DE OURO
REGULAMENTO GERAL

2.13.1. Mesmo havendo Goleiro na lista de Espera, serd publicado no grupo oficial da categoria (WhatsApp) e no Sitio
virtual (website) a existéncia de uma nova vaga de goleiro em virtude de lesdo grave ou eliminacdo de atleta,
abrindo-se inscricbes por 5 dias;

2.13.2. Encerrado o periodo de inscricdes, APOS A ANALISE DA COMISSAO ORGANIZADORA, seguindo os mesmos
critérios adotados para sorteio das equipes, nivelamento de nivel técnico e equilibrio da competicdo, serdo
elegiveis os atletas para a participacdo do sorteio da vaga de GOLEIRO disponivel;

2.13.3. Ap6s validacao dos inscritos, na forma prevista no item 2.13.2 anterior, os atletas elegiveis serdao escolhidos
mediante sorteio a ser realizado de maneira publica pela COMISSAO ORGANIZADORA;

2.13.4. O nome sorteado passara a ser GOLEIRO definitivo da equipe que solicitou a substituicao, se submetendo as regras
e regulamentos do campeonato, bem como terd contabilizado para si os gols sofridos do goleiro anterior, para fins
de premiacao do goleiro menos vazado ao final do torneio.

2.14.Qualquer equipe cujo goleiro ndo tenha comparecido ao jogo ou esteja sem condigdes de jogar, podera utilizar um goleiro

substituto, porém dentro dos seguintes critérios:

2.14.1. Atletas inscritos e aptos a jogar no campeonato e que possuam idade igual ou acima da idade minima permitida pela
categoria em questdo;

2.14.2. Cada equipe so podera utilizar por 4 (quatro vezes) Goleiro emprestado (podendo ser Goleiro ou jogador de Linha
que queira jogar emprestado no gol) inscrito no campeonato, somente na 12 Fase do Campeonato. Em casos de
Contusdo onde o Goleiro ndo possa atuar mais no campeonato tal fato sera analisado pela Comissdo Organizadora.
Conforme item 2.13;

2.14.3. Caso ndo tenha possibilidade de utilizar o uniforme oficial da equipe, deverd jogar utilizando um colete
disponibilizado pelo clube ou algum outro uniforme autorizado pela comissao;

2.14.4. Todas as penalidades impostas (cartGes, expulsdes, etc.) para este goleiro substituto durante a partida, serdo
transferidas e aceitas pelo goleiro titular. Exemplo: se o goleiro substituto for expulso nesta partida, o goleiro titular
devera cumprir suspensdo no proximo jogo. Caso tenha sido expulso por agressao ou alguma atitude considerada
fora do normal, a Comissdo Disciplinar Geral ird avaliar o caso podendo também atribuir punicdo ao goleiro
substituto, inclusive encaminhar o caso para a Diretoria do Clube;

2.14.5. Esta possibilidade de utilizacdo de goleiro substituto, NAO é valida para quando o goleiro ndo comparecer por
estar cumprindo alguma penalidade disciplinar / suspensdo e neste caso devera ser substituido por outro
jogador de sua equipe, que esteja inscrito na simula do jogo;

2.14.6. O goleiro substituto que esteja atuando emprestado e que esteja aguardando o inicio do jogo da equipe pelo
qual ele esteja inscrito, o Arbitro da partida em que o goleiro esta inscrito, devera aguardar o término do jogo
em que esteja atuando emprestado;

2.14.7. Caso uma equipe inicie a partida com um Goleiro Emprestado, sera permitida a substituicdo por seu Goleiro
Titular, desde que o Goleiro Titular chegue ao campo antes do inicio do segundo tempo. Nessa situagao, a
substituicdo sera considerada como a utilizagdo do Goleiro Emprestado para os efeitos de controle da
competicao, e o goleiro emprestado ndo podera retornar ao jogo. Apoés o inicio da partida, ndo sera permitida a
troca por outro goleiro de fora da partida, exceto pelo Goleiro Titular, nas condicdes mencionadas. Caso a
substituicdo ndo envolva o Goleiro Titular, ela podera ser realizada apenas por um jogador de linha da equipe;

2.14.8. O atleta que pretende ser um goleiro substituto deve estar inscrito no campeonato ou lista de espera e ndo
poderd estar cumprindo nenhum tipo de suspensdo para aquela rodada;

2.14.9. Em partidas em que um goleiro for utilizado infringindo as regras descritas neste artigo, aplica-se os critérios
de PUNICAO definidos neste regulamento no item 4.3;

2.14.10. O atleta que estiver inscrito no campeonato como goleiro de sua equipe, ndo podera atuar como atleta de linha
na_mesma categoria, ou seja, somente podera atuar como goleiro em sua equipe ou substituto em outro time.
Caso isto ocorra, a equipe infratora sera considerada perdedora aplicando-se os critérios de PUNICAO definidos
neste regulamento.

Al DO TEMPO DE JOGO

3.1

3.2

3.3.

3.4.

3.5.

Nas categorias Dente de Ouro, Sénior e Magnos, a duragdo de cada partida sera 50 (cinquenta) minutos divididos em
dois tempos de 25 (vinte e cinco) minutos, com um intervalo de 05 (cinco) minutos;

Na categoria Divas (Feminino), a dura¢do de cada partida sera 40 (quarenta) minutos divididos em dois tempos de 20
(vinte) minutos, com um intervalo de 05 (cinco) minutos;

A critério do arbitro, o tempo de toda e qualquer paralisagdo, por qualquer motivo, devera ser acrescido ao final do
referido tempo de jogo;

Havera uma tolerancia de 10 (dez) minutos, para inicio de cada partida de acordo com o horario assinalado na tabela.
Apds este prazo, a equipe que ndo estiver completa para iniciar a partida, sera considerada perdedora pelos critérios de
W.O. definidos neste regulamento;

Ocorrendo o W.0. em uma partida da rodada, a proxima partida deverd comecar obrigatoriamente no horario que
estiver determinado na tabela, porém, se os lideres das equipes, que fardo o préximo jogo, estiverem de acordo, poderdo
antecipar o horario de sua partida, devendo comunicar tal fato ao arbitro e ao mesario. Ndo havera tempo de tolerancia.
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'Sl CRITERIO DO W.0., ABANDONO DE JOGO E PUNIGOES

4.1. Referente ao WO - Aplicado antes do inicio da partida: Ocorrendo somente com 1 time, o time Infrator perde 2 pontos
e tera débito de 3 gols no saldo e o outro time é considerado vencedor pelo placar de 3 x 0 recebe os 3 pontos e adiciona
3 gols no saldo. Se ocorrer com os 2 times, ambos perderdo 2 pontos e o placa do jogo sera de 0 x 0 e o saldo permanece;

4.2. Referente ao numero Insuficiente de Atletas - Aplicado a qualquer momento da partida: O resultado sera mantido
para efeito de gols marcados, gols sofridos, artilharia, goleiro menos vazado e cartdes aplicados, o Infrator perde 2
pontos e serd considerado perdedor da partida e a outra equipe ganhara os 3 pontos, sendo considerada vencedora
daquela partida. Ocorrendo com os 2 times, o placar é mantido para efeito de artilharia, goleiro menos vazado e cartdes
aplicados, e ambas as equipes perdem 2 pontos;

4.3. Referente a Punigdo de Equipe - Aplicado durante e apds a partida: O resultado serd mantido para efeito de gols
marcados, gols sofridos, artilharia, goleiro menos vazado e cartdes aplicados, caso o time infrator esteja ganhando ou
tenha sido o vencedor na partida em questdo, passara os pontos ganhos para o adversario e ainda perderd 2 pontos na
classificagdo geral, caso esteja perdendo serad retirado 2 pontos na classificagdo geral;

4.4, Caso uma equipe infrinja uma ou mais regras deste regulamento, aplica-se os critérios de PUNICAO definidos neste
regulamento no item 4.3;

Bl CRITERIO DE CLASSIFICAGAO

5.1. Vitdria = 03 (trés) pontos;

5.2. Empate =01 (um) ponto;

5.3. Derrota = 00 (zero) ponto;

5.4. Paracritério de desempate entre duas ou mais equipes nas fases de classificagdo, QUARTAS DE FINAL (quando houver)
e SEMIFINALIS, sera considerado os seguintes critérios sequenciais para definicdo das posi¢des das equipes:

5.5. Maior nimero de pontos;

5.6. Maior numero de vitdrias na competicdo;

5.7. Melhor saldo de gols na competigao;

5.8. Maior nimero de gols prés na competicao;

5.9. Vitdria no confronto direto entre as equipes;

5.10. Menor nimero de WOs, OU PUNICAO durante a competi¢do;

5.11. Sorteio;

5.12. Na Fase QUARTAS DE FINAL caso aja empate ndo havera prorrogacdo as equipes com a melhor classificagdo na fase
anterior terd a vantagem do empate, sendo que nas fases SEMIFINAIS e FINAIS, caso haja empate nao havera prorrogagao
o vencedor serd decidido em 3 cobrancas de Pénaltis, persistindo o empate cobrangas alternadas;

5.13. Nas partidas FINAIS, se houver empate, a decisdo ocorrerd por cobranga de pénaltis. Serdo cobrados trés (03) pénaltis
por equipe e sera considerada vencedora a equipe que converter o maior nimero de penalidades. Persistindo o empate
serdo feitas cobrancas alternadas (01 por cada equipe) até a definicdo do vencedor. Todos os atletas que constam na
sumula poderdo cobrar os pénaltis, exceto os que durante a partida tomaram Cartdo Vermelho.

3 DOS CARTOES

6.1. Serdo utilizados 02 (dois) cartdes, AMARELO e VERMELHO ‘

6.2. 0S CARTOES AMARELOS submetem-se, obrigatoriamente, aos seguintes critérios de aplicagdo:

6.2.1. Quando um atleta ou membro de Comissdo Técnica for advertido com 1 (um) cartdo amarelo e, posteriormente,
for expulso com a exibicdo direta de cartdo vermelho na mesma partida, aquele cartdo amarelo inicial permanecera
em vigor para o cOmputo da série de 3 (trés) cartdes amarelos; cartdo a ser aplicado conforme as regras do jogo; o
jogador que receber 03 (trés) cartdes, amarelos, consecutivos ou alternados, estara suspenso automaticamente da
proxima partida. Sendo os cartGes zerados, apds o término da 12 Fase em todas as Categorias, caso o atleta receba
0 32 cartdo no ultimo jogo antes ser zerado 0 mesmo cumprira suspensdo automatica no préximo jogo;

6.2.2. Quando o cartdo amarelo precedente a exibicdo direta do cartdo vermelho for o terceiro da série, o atleta ou
membro de Comissdo Técnica serd sancionado com 2 (dois) impedimentos automaticos, sendo o primeiro pelo
recebimento do cartdo vermelho e o segundo pela sequéncia de 3 (trés) cartdes amarelos;

6.2.3. Quando um atleta ou membro de Comissdo Técnica receber 1 (um) cartdo amarelo e, posteriormente, receber 1
(um) segundo cartdo amarelo, com a exibicdo consequente do cartdo vermelho, tais cartdes amarelos ndo serdo
considerados para o cOmputo da série de 3 (trés) cartdes amarelos que geram o impedimento automatico;

6.2.4. Se a partida subsequente ao recebimento do terceiro cartdo amarelo ou do cartdo vermelho for adiada, o
cumprimento ocorrera na partida imediatamente posterior a punigao;

6.2.5. Se a partida subsequente ao recebimento do terceiro cartdo amarelo ou do cartdo vermelho for decidida por W.0O.,
nos termos do art. 4, a penalidade sera considerada cumprida.
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6.3. O CARTAO VERMELHO Equando este cartdo for aplicado, significa que o jogador estd expulso da partida em
andamento e ndo podera ser substituido; o jogador que receber o cartdo vermelho estard suspenso
automaticamente da préxima partida, ficando ainda sujeito a julgamento pela Comissdo Disciplinar Geral, que
dependendo da natureza da expulsdo, a ser relatada pelo arbitro na simula de jogo, depoimentos de testemunhas,
membros da comissdo organizadora que estavam assistindo a partida, podera ser suspenso por mais de uma partida;

6.3.1. O jogador expulso ou suspenso, ndo podera permanecer ao lado do campo de jogo do seu time, nem atrds dos gols,
devendo permanecer do lado de fora dos alambrados do jogo do seu time ou nas arquibancadas (Em caso de nao
acatar, a regra imposta neste item o jogador podera sofrer puni¢dao de acordo com a Comissdo Disciplinar Geral do
Campeonato);

6.3.2. O jogador que receber cartio vermelho na ultima partida de sua equipe no Campeonato carregara
automaticamente um saldo de DOIS CARTOES amarelos para o préximo Campeonato independente da categoria
que se inscrever. Caso esse jogador receba também puni¢cdo da Comissao Disciplinar Geral, além do saldo de
cartoes, o atleta devera cumprir automaticamente a suspensao equivalente a quantidade de jogos aplicada pela
Comissdo Disciplinar Geral, iniciando ja na primeira rodada do préximo Campeonato.;

6.3.3. Em todos os casos, a Comissdo Disciplinar Geral, julgara o jogador de acordo com o relatério do arbitro ou de
testemunhas que presenciaram os fatos, analisando se deverd ser suspenso por uma ou mais partidas. Nos casos
de agressdo ou outros fatos mais graves, o jogador podera ser ELIMINADO do campeonato e a ocorréncia serd
encaminhado para a diretoria executiva do Clube Monte Libano, que lhe aplicara as penas a que estiver sujeito
conforme rezar o Estatuto do Clube.

O Arbitro e o Anotador da partida poderdo fazer um relatério das ocorréncias apds o término do jogo, e os fatos ali serdo
julgados pela Comissdo Disciplinar Geral, assim como a Comissdao tem o poder de julgar e punir o atleta, quando o mesmo
cometa atitudes antidesportivas, mesmo nao tendo nada relatado em simula e em situagdes especiais.

A sumula da partida sera feita em 01 (uma) via, devendo ser assinada pelos lideres das duas equipes, pelo arbitro e mesario.

A ndo assinatura na sumula por parte do lider ou em substituicdo ao mesmo, por qualquer jogador de sua equipe, sera
considerada como aceite o que nela estiver marcada referente a gols, faltas e cartées marcados, ndo cabendo reclamacgdo
posterior. Todas e quaisquer discordancias deverao ser feitas pelo formulario contido no site do Clube, em area especifica
sobre o Campeonato Dente de Ouro.

Caso o Arbitro ou Mesario tenha relatado alguma situacdo, o Responsavel da equipe recebera por e-mail e whatsapp uma
coOpia digitalizada da simula em até 2 dias e tera 24hrs para enviar o seu relato sobre os fatos ali relatados pelo Arbitros e
Mesdrio.

DAS INFRACOES

10.1. As transgressdes subordinadas a este regulamento ficam divididas em:
10.1.1. Faltas Técnicas;
10.1.2. Faltas Pessoais;
10.1.3. Faltas Disciplinares.

10.2. Cometera FALTA TECNICA o jogador que:

10.2.1. Dar ou tentar dar pontapés no adversario;

10.2.2. Calgar o adversario, isto é, derrubar ou tentar fazé-lo usando as pernas, agachando-se na frente ou por tras dele;

10.2.3. Pular ou atirar-se sobre o adversario;

10.2.4. Trancar o adversario de maneira violenta ou perigosa;

10.2.5. Bater ou tentar fazé-lo no adversario;

10.2.6. Segurar o adversario com a mao, ou impedi-lo da agdo, com qualquer parte do brago;

10.2.7. Empurrar o adversario com auxilio das maos ou dos bragos;

10.2.8. Com excecdo do goleiro, estando caido, obstruir a jogada prendendo a bola com os pés ou evitando com o corpo
a sua movimentagdo;

10.2.9. Levantar os pés para chutar com o calcanhar e sem premeditar, atingir o adversario préximo a jogada, ou
ameaca-lo de atingir perigosamente;

10.2.10. Chutar com a sola dos pés, tendo o adversario préoximo a jogada (solada);

10.2.11. Levantar os pés para chutar, a altura do busto, da cabeca ou das costas do adversario préoximo a jogada;

10.2.12. Desferir uma cusparada no adversario;

10.2.13. O goleiro que DELIBERADAMENTE jogar a bola para seu atleta e 0 mesmo devolver de cabeca para ele, serd
considerado falta com cobranca de tiro livre indireto, ou seja, falta em dois lances. Caso esta falta seja a 62 falta
sera cobrado tiro livre direto da marca determinada;

10.2.14. Toda infragdo técnica, sera punida através de tiro livre direto com barreira no local exato da infragdo ou no
ponto de penalidade maxima quando a falta for cometida dentro da area do infrator. Exce¢do somente para as
infracOes técnicas fora da area a partir da sexta ocorréncia de cada tempo de jogo, conforme regra abaixo;

10.2.15. A partir da sexta falta coletiva, por tempo de jogo, serd cobrado tiro livre direto sem barreira, numa distancia de
4 metros da marca do pénalti;
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10.2.16. MAO NA BOLA - O jogador que segurar ou desviar a bola intencionalmente, carrega-la, baté-la ou impulsiona-la
com a mao ou bracgo, excetuando-se o goleiro dentro de sua drea de meta, efetuara infragdo técnica, e deverad ser
punido com cartdo amarelo;

10.2.17. APLICACAO DO CARRINHO — NAO SERA PERMITIDO em hipdtese alguma o uso do carrinho na disputa de bola
com adversarios. O uso do mesmo devera ser considerado como falta técnica e ficara a critério do darbitro se o
jogador infrator devera ser punido com cartdo.

10.3. Cometera FALTA PESSOAL o jogador que:

10.3.1. Entrar em campo sem estar completamente uniformizado, com o uniforme oficial da competicdo, ou seja,
camiseta, calgdo e meia. Excecgdo de calga de goleiro, quando os uniformes das equipes em campo de jogo forem
parecidos ou no caso de goleiro substituto utilizado quando o goleiro oficial ndo puder atuar. Nestas situagdes,
devera ser utilizado o colete disponibilizado pelo clube. Excegdo também para uso de calgdo e meias, que poderdo
ser substituidos por cal¢do e meias da mesma cor e tipo, desde que os lideres dos 2 times envolvidos na partida
em que o atleta se apresentar com uniforme com as substituicdes descritas acima, aceitem a permanéncia do
atleta em jogo. Caso este fato ndo seja constatado e anotado durante a partida, tal infragdo sera considerada
como aceita pelas duas equipes e ndo caberdo reclamagdes apds o final do jogo. Se constatado o uniforme irregular
durante a partida, o atleta infrator devera ser substituido e poderd retornar a partida com o uniforme regular ou
com aceite do lider adversario;

10.3.2. Estiver usando chuteira de qualquer tipo;

10.3.3. Participar de uma jogada sem estar com todo seu uniforme, conforme item A, EX: jogador chutar a bola sem
estar com seu ténis, meia etc., sera cobrado um tiro livre direto, com barreira, no local onde o atleta tocou a bola;

10.3.4. Sendo goleiro, apds imobilizar a bola com as maos (concluir uma defesa), jogar a bola no chdo ou para cima e
pega-la novamente ou chutd-la, sem que tenha sido tocada por qualquer outro jogador. Sera cobrado um tiro livre
direto, com barreira, na risca da area, no local mais préoximo da infragdo;

10.3.5. Sendo goleiro, pegar a bola com as maos quando a mesma for recuada deliberadamente com os pés ou em
arremesso lateral pelo jogador de sua equipe. S6 serdo permitidos os recuos com o peito ou com a cabeca. Com
excecdo que enquadrem no item 10.2.13 deste regulamento. Sera cobrado um tiro livre direto, com barreira, na
risca da area, no local mais préximo da infragao;

10.3.6. Usar expressao verbal para enganar o adversario fingindo ser seu companheiro de equipe e tirar vantagem do
lance. Sera cobrado um tiro livre direto, com barreira, no local onde ocorreu a infragao;

10.3.7. Quando a bola sair pela linha de fundo, a reposigao devera ser feita com as maos ou com um chute de baldo,
sendo proibido o tiro de meta. Assim que o goleiro colocar a bola ao chdo, o jogo estara valendo. Ndo é permitido
gol direto de baldo; a bola deve tocar em qualquer outro jogador para o gol ser valido. Caso a bola entre no gol
diretamente apds o baldo, a posse de bola sera concedida ao goleiro adversario.

10.4. Cometera FALTA DISCIPLINAR o jogador que:

10.4.1. Incorporar-se ou reincorporar-se a sua equipe depois de iniciada ou reiniciada a partida, sem autorizagdo do
arbitro. Caso seja detectado que um time estd com uma quantidade de jogadores acima do maximo permitido, o
ultimo jogador que adentrou o campo serd advertido com cartdo amarelo, e devera retornar ao banco de reservas.
Se ndo for identificado tal jogador, a punicdo sera aplicada ao lider da equipe para o jogo. Mesma regra se aplica
quando houver expulsdo e o time fizer reposi¢do indevida ao jogador expulso;

10.4.2. Infringir persistentemente as regras do jogo;

10.4.3. Ser culpado por conduta indisciplinar;

10.4.4. Demonstrar com palavras ou atos, divergéncia das decisGes tomadas pelo arbitro;

10.4.5. Usar de taticas antidesportivas;

10.4.6. Discutir com o publico, adversarios ou mesarios;

10.4.7. Toda infragdo disciplinar, durante a partida, serd punida através de tiro livre direto com barreira no local da
infracdo e contara como infragdo técnica. Fica a critério do arbitro a aplicagdo de cartdes mesmo apos o final da
partida, independentemente de o atleta estar ou ndo inscrito na simula do jogo em questdo;

10.4.8. Para todos os tiros livres diretos, a barreira deverd estar a 05 (cinco) metros da bola. A bola, para a cobranga
desta falta, ndo podera estar dentro da 4rea do goleiro, sendo sua risca o limite maximo para cobranca;

10.4.9. A cobranga de Pénalti ou de qualquer outra infragdo, poderd ser executada por qualquer jogador que esteja
inscrito na sumula do jogo e que ndo tenha recebido vermelho, mesmo que esteja fora de campo no momento da
cobranga, seja ela durante a partida ou apds, em jogos eliminatdrios. O Pénalti deve obrigatoriamente ser cobrado
de forma direta. Havendo cobranca em 2 lances, sera necessario refazer a cobranga;

10.4.10. O jogador que faltar a duas partidas consecutivas ou trés alternadas, sem plena justificativa, PODERA ser
eliminado da competicdo, desde que haja solicitagdo do lider de sua equipe junto a Comissao Organizadora, caso
contrario, ficara a critério do lider escala-lo ou ndo na préxima partida da equipe que ele comparecer, conforme
condigGes abaixo:

10.4.11. Se o lider da equipe optar por escalar o jogador na reserva, devera utiliza-lo obrigatoriamente durante a partida,
sob pena de vir a perder os pontos da partida, conforme item 2.11 deste regulamento;
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10.4.12. Se o lider da equipe optar por ndo escalar o jogador, como forma de punigdo por suas faltas, este jogador ndo
devera ficar no banco de reserva, nem ficar uniformizado, nem ser inscrito na simula do jogo e, portanto, ndo
poderd jogar na partida em questado.

10.4.13. Qualquer jogador que sair da sua equipe por motivo de contusdo e se recuperar em tempo habil, podera voltar
a sua equipe e ao campeonato, desde que sua eliminagdo nao tenha sido solicitada a comissdo organizadora;

10.4.14. O jogador que se desligar do Campeonato, por qualquer motivo, estara impedido de retornar a sua equipe de
origem ou de integrar qualquer outra equipe, seja na mesma categoria ou em outra categoria correspondente a
sua faixa etaria.

%M DAS REGRAS GERAIS

11.1. ESCOLHA DOS REPRESENTANTES DAS EQUIPES

11.1.1. Apos o sorteio das equipes em todas as categorias, a Comissdao de cada categoria sera responsavel por indicar
um Representante inicial para cada equipe. Se a equipe optar por um Representante Técnico que ndo seja
jogador da prépria equipe, o Representante atual devera enviar o nome do Representante Técnico por e-mail
através do link https://linktr.ee/Dente_de Ouro, tendo que ter o aceite de 50% +1 da equipe para fazer a
solicitagdo. Apds o envio, o Representante Técnico serd liberado para realizar a inscricao na Secretaria do Clube.
A inscrigao so6 sera concluida apds a liberagao do Departamento de Esportes.

11.1.2. Representante Técnico em hipétese alguma podera participar do jogo como jogador. Caso essa regra seja
violada, a equipe sera sujeita as penalidades nos artigos 4.3 e 4.4 do regulamento.

11.2. A Comissdo Organizadora podera suspender qualquer rodada em caso de mau tempo ou qualquer outro motivo de forga
maior;

11.3.Em caso de mau tempo a decisdo de cancelamento da rodada, serd tomada pela Comissdo do Campeonato;

11.4. Caso seja necessario o cancelamento, alteragdo ou remarcagdo de algum jogo (local, data e ou horario), a Comissdo
Organizadora obrigatoriamente fara um comunicado oficial via WhatsApp do Departamento de Esportes do Clube
Monte Libano e publicara a atualizagdo das novas tabelas com as alterag¢Ges no site do clube, no menu reservado ao
Campeonato Dente de Ouro, cabendo ao representante a verificagdo constante das informagdes disponibilizadas no
referido local;

11.5. 0 representante de cada equipe devera ser o responsavel legal de sua equipe junto a Comissdo Organizadora e ao
Departamento de Esportes do Clube Monte Libano;

11.6. O representante em conjunto com os demais atletas de cada equipe devera eleger um Capitdo para cada jogo. Desta
forma, podera exercer sobre o time, além da lideranga, o controle das escala¢des e substituicdes da equipe que
deverd ser prontamente aceito por todos os atletas. Em caso de recusa de um atleta em deixar o campo, o Capitdo
poderd solicitar ao arbitro do jogo a parada momentanea da partida até que a substituicdo seja realizada;

11.7. Caso, por qualquer motivo, o representante de equipe ndo comparecer as reuniées agendadas pelo Departamento
de Esportes do Clube Monte Libano ou pela Comissdo Organizadora, nem se fizer representar por qualquer outro jogador
da sua equipe, o mesmo ndo poderd questionar as decisdes que forem tomadas nestas reunides, nem tampouco solicitar
nova reunido sobre o0 mesmo assunto;

11.8.0s representantes das equipes deverdo estar sempre em contato com o Departamento de Esportes do Clube Monte
Libano, pessoalmente, pelo site, por telefone ou e-mail, procurando se informar de assuntos de seu interesse. Entre eles,
para fazer qualquer reclamacdo, justificativa, alerta, solicitar orientagdo sobre qualquer fato que tenha ocorrido na
rodada e acompanhar pelo site do Clube as informacgdes sobre a tabela de classificagdo, da artilharia, do goleiro menos
vazado, da situac¢do referente aos cartdes e das demais informagdes sobre o campeonato;

11.9.Toda e qualquer reclamacgdo que necessite de reunido para tomada de decisGes, alteracGes, julgamentos ou analises
que comprometam o resultado de um jogo ou o prdoprio campeonato, devera ser enviada pelo formuldrio no site do
Clube Monte Libano que chegara ao Departamento de Esportes do Clube Monte Libano, obedecendo ao prazo maximo
de 3 (trés) dias apds a ocorréncia da situagdo a ser julgada. Este departamento sera responsavel para contatar a devida
Comissdo Organizadora e se necessario, os representantes das equipes e demais pessoas envolvidas para a devida
avaliacdo e decisdo sobre o assunto. Ndo serdo aceitas reclamagoes protocoladas apds o prazo acima descrito;

11.10. O sécio que estiver cumprindo suspensdo disciplinar ou qualquer outra puni¢do que o impeca de frequentar o
clube, ndo poderd fazer inscricdo e nem participar do campeonato durante este periodo. Caso um atleta venha se desligar
do quadro de associados, 0 mesmo ndo poderd mais participar do campeonato. O descumprimento desta regra,
ocasionard a equipe do infrator a perda dos jogos destas ocorréncias pelos critérios de PUNICAO definidos neste
regulamento. O sdcio terd ainda seu caso avaliado pela Comissdo Organizadora e ou pela Diretoria do Clube Monte
Libano;

11.11. Este regulamento é regido por regras proprias, acima descritas, especificas para o campeonato interno do Clube
Monte Libano, ndo estando, portanto, condicionadas ou subordinadas de forma alguma, as regras oficiais da FIFA, CBF,
FPF, FPFS, CBFS ou outras entidades relacionadas a esta atividade esportiva.
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11.12. Os casos omissos ou mesmos aqueles que estiverem previstos neste Regulamento, que necessitarem de analise e
julgamento pela devida Comissdao Organizadora, ndo poderdo, sob hipdtese alguma, serem resolvidas fora do Clube
Monte Libano, ndo cabendo nenhum recurso judicial ou extrajudicial. Estes casos serdao analisados pela comissao
responsdvel e a decisdo sera divulgada aos lideres das equipes ou na falta destes a qualquer integrante das
equipes envolvidas.

11.13. Nao serao aceitos videos, imagens ou quaisquer registros audiovisuais como prova ou recurso para
efeito de punigdes, validacao de gols, aplicacdao de cartdes ou contestacdao das decisdes da arbitragem.
Essa medida se aplica porque nem todas as partidas contam com gravagbes, imagens ou quaisquer
registros audiovisuais, garantindo assim igualdade de critérios e preservando a autoridade da sumula e do
relato da equipe de arbitragem como documentos Unicos e oficiais.

11.14. A responsabilidade pelo cumprimento de todas as cldusulas serd de cada equipe, sob pena de
perda de pontos da partida disputada de forma irregular.

*3 PREMIACAO

12.1. 0 artilheiro do campeonato serad o jogador que durante o decorrer do campeonato, somando-se todas as fases da
competi¢do, marcar o maior nimero de gols e que todos eles estejam devidamente registrados nas simulas dos jogos;

OBS. 0 JOGADOR PARA CONCORRER A ARTILHEIRO DO CAMPEONATO SUA EQUIPE NAO PODERA TER DADO W.0O. DURANTE

O CAMPEONATO;

12.2.Se terminarem empatados na artilharia dois ou mais jogadores, ndo havera critério de desempate e cada um serd
premiado;

12.3. 0 goleiro menos vazado do campeonato sera definido somente entre as 4 Equipes finalista e sera aquele que durante
o decorrer do campeonato, somando-se todas as fases da competigao, sofrer o menor nimero de gols e que todos eles
estejam devidamente registrados nas sumulas dos jogos. OBS. O JOGADOR PARA CONCORRER A GOLEIRO MENOS
VAZADO DO CAMPEONATO SUA EQUIPE NAO PODERA TER DADO W.0O. DURANTE O CAMPEONATO. Ser3o computados
para o goleiro, todos os gols sofridos pela sua equipe;

12.4.Para concorrer ao prémio de goleiro menos vazado do campeonato, a equipe deste goleiro devera ter participado das
Semifinais e Finais do Campeonato;

12.5.Se terminarem empatados como goleiros menos vazados dois ou mais goleiros, todos os goleiros empatados como
menos vazados serdo premiados;

12.6. Detalhes da Premiagao:

MAGNOS

Medalhas de 12 a 32 Lugar

Artilheiro recebera um Troféu

Goleiro Menos Vazado recebera um Troféu

SENIOR

Medalhas de 12 a 32 Lugar

Artilheiro recebera um Troféu

Goleiro Menos Vazado recebera um Troféu

DENTE DE OURO

Medalhas de 12 a 32 Lugar

Artilheiro recebera um Troféu

Goleiro Menos Vazado recebera um Troféu
DIVAS

Medalhas de 12 a 32 Lugar

Artilheiro recebera um Troféu

Goleiro Menos Vazado recebera um Troféu

COMISSAO ORGANIZADORA

DENTE DE OURO SENIOR MAGNOS

ARIAN FRANCA

CARLOS A FERRINI ANHOLETO
FERNANDO CABRERA

GABRIEL AMARAL BAPTISTA
HEITOR VILLA RODRIGUES
ISAAC FERREIRA DA SILVA NETO
MARCOS LOPES MANZANO
YURY G HERNANDES OKAMURA

BRUNO RICARDO B DE CASTRO
DANILO COLICHIO LINO
EDUARDO DIAS OLMEDO
FABRICIO RODRIGUES MURATA
PAULO ROBERTO DIAS
WYSCLEFF HIPOLITO FAGUNDES

ALZIMIRO DE ALMEIDA MATOS JUNIOR
CLAUDEMIR JOSE DE OLIVEIRA
JEFFERSON MARCELO GONCALVES
JOSE HENRIQUE MARQUES VIEIRA
JOSE RIBEIRO MACHADO

JULIO CESAR MARQUES BATISTA
MARCELO DE MELLO PEREIRA
ROBERTO CARLOS DO BONFIM

DIVAS
DAIANE PAULINO FERREIRA GENARO
HELENA CRISTINA R S MARANGONI
IZABEL WALKIRIA DE A C BARACIOLI
JACIARA MARIA DE SOUZA MELLO
NATALIA C BASSETTI FACHINI
VANESSA DE F GARUTTI AUGUSTO

COMISSAO DISCIPLINAR GERAL
ALESSANDRO DALECK MOREIRA
DECIO BIZOTTO JUNIOR
PEDRO PAULO DE M BIANCHI

DIRETOR DE ESPORTES
THIAGO ALBERTO A S DE C ROCHA

GERENTE DE ESPORTES
MARILDA ISABEL M B MARDEGAN

COORDENADOR DE ESPORTES
DANILO DOS SANTOS
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